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=== |S Kozlov rob — Interpretacijski nacrt

2. Povzetek/Riassunto

Pricujoci dokument, ki opredeljuje interpretacijo kulturne dedisCine, prestavljene v okviru
Interpretacijskega srediS¢a Kozlov Rob, je nastal pod okriliem projekta Rekapitalizacija
MerlinCV - Inovativna doZivetja Cezmejne naravne in kulturne dediscine.

Ciljf dokumenta je povezati kljucne lokalne deleZnike in bodoce upravijavce ter z njimi ustvariti
predlog smernic in navodil za oblikovanje vsebinsko dopolnjujocih se turisticnih produktov,
zdruZenih v Interpretacijsko sredisce Kozlov Rob (ISKR), ki bo nastalo v sklopu projekta Kozlov
rob - preteklost za prihodnost, za katerega je Obcina Tolmin leta 2022 uspesno pridobila
sredstva na javnem razpisu Ministrstva za kulturo RS za sofinanciranje projektov trajnostne
obnove in oZivljanja kulturnih spomenikov v lasti obcin ter vkljuCevanje kulturnih doZivetij v
slovenski turizem iz sredstev za izvajanje nacionalnega Nacrta za okrevanje in odpornost.

V ta namen so bili v celoten proces priprave vkljuceni vsi najpomembnejsi deleZniki, ki so tudi
projektni partnerji v navedem projektu, in sicer Tolminski muzej ter Javni zavod za turizem
Dolina Soce, v zadnjo fazo pa so bili vkljuCeni tudi izvajalci posameznih produktov, za katere
so v interpretacijskem nacrtu opredeljena izhodis¢a. Produkti bodo oblikovani sredi leta 2025.

Metodologija za izdelavo naclrta pretezno sledi metodologiji organizacije Interpret Europe, pri
kateri je avtorica nacrta Clanica in certificirana nacrtovalka interpretacije. V skladu s tem je
namen interpretacijskega nacrta ISKR (v nadaljevanju: interpretacijski nacrt) obiskovalcu
predstaviti kulturno in naravno dediscino obmocja Tolminske kotline in Tolmincev (predvsem
dediscino treh grajskih stavb - gradu Kozlov rob, dvora na Doru in Coroninijeve palace v
srediScu mesta Tolmin), dvigniti raven obiskovalCeve izkusnje, obiskovalca napotiti k drugim
dediscinskim pojavom obmodja, ga usmeriti k pravilnemu odnosu do dedisCine ter ga v skladu
s priporocili Unesca nagovoriti k transformativni izkusnji naproti skrbnistvu nad dediscino in
skupnim cloveskim vrednotam.

Interpretacijski nacrt predlaga osem vsebinsko dopolnjujocih se turisticnih produktov ISKR. To
so: razstava v treh nivojih severovzhodnega stolpa gradu robu, potopitvena soba v prostoru
levo pred vstopom v stolp, info tocka v prostoru desno pred vstopom v stolp, igrifikacija na
Kozlovem robu, voden ogled, pot na Kozlov rob z interpretacijskimi tablami, aplikacija za
rekreativce in dogodek ob odprtju ISKR.

Stirje glavni produkti interpretacijskega centra na Kozlovem robu promovirajo $tiri razlicne
segmente dediscine. Razstava je posvecena Tolmincem v zgodovini v odnosu do treh grajskih
stavb v Tolminski kotlini, informacijska tocka promovira grad Kozlov rob in dedis¢ino Tolminske
kotline nasploh, igrifikacija obiskovalcu predstavija lepoto in moc narave v Tolminski kotlini,
kateri se je skozi zgodovino kljub svojim ambicijam moral prilagajati clovek, potopitvena soba
pa promovira odlicnost kulturne (in naravne) dediscine Tolminske kotline ter vlogo cloveka pri
ustvarjanju in ohranjanju dediscine za prihodnje rodove.

Za razstavo, potopitveno sobo, info tocko in igrifikacijo interpretacijski nacrt opredeljuje izbor
objektov, tem in hierarhicno urejenih pozicijskih stavkov, ki izraZajo duh kraja (genius loci) in




podpirajo glavno sporocilo/pozicijski stavek ISKR: Nekoc so z gradu Kozlov rob upravijali z naso
Tolminsko kotlino, danes pa iz doline mi upravljamo z gradom.

Dokument je namenjen izvajalcem posameznih produktov ISKR znotraj omenjenega projekta
kot podlaga za pripravo interpretacijskih storitev ter razvoju interpretacije obmocja v
prihodnosti.

Il presente documento, che definisce l'interpretazione del patrimonio culturale
presentato nell'ambito del Centro di Interpretazione Kozlov Rob, é stato elaborato sotto
I'egida del progetto "Recapitalizzazione MerlinCV - Esperienze innovative del patrimonio
naturale e culturale transfrontaliero”.

L'obiettivo del documento & quello di connettere i principali stakeholder locali e i futuri
gestori, creando insieme una proposta di linee guida e indicazioni per la progettazione di
prodotti turistici che si integrino reciprocamente, riuniti all'interno del Centro di
Interpretazione Kozlov Rob (ISKR). Questo centro sara realizzato nell'ambito del progetto
"Kozlov Rob - il passato per il futuro”, per il quale il Comune di Tolmin ha ottenuto con
successo fondi nel 2022 tramite un bando pubblico del Ministero della Cultura della
Repubblica di Slovenia, destinati a cofinanziare progetti di restauro sostenibile e
valorizzazione dei monumenti culturali di proprieta comunale, nonché l'integrazione delle
esperienze culturali nel turismo sloveno, utilizzando le risorse del Piano Nazionale di
Ripresa e Resilienza.

A tal fine, sono stati coinvolti nel processo di preparazione tutti i principali stakeholder,
che sono anche partner di progetto, tra cui il Museo di Tolmin e I'Ente Pubblico per il
Turismo della Valle dell'lsonzo. Nella fase finale, sono stati coinvolti anche i fornitori dei
singoli prodotti, per i quali sono definiti i principi nel piano di interpretazione. | prodotti
saranno realizzati entro la meta del 2025.

La metodologia per la redazione del piano segue prevalentemente le linee guida
dell'organizzazione "Interpret Europe", di cui I'autrice del piano € membro e pianificatrice
certificata di interpretazione. In questo contesto, l'obiettivo del piano di interpretazione
ISKR (di seguito: piano di interpretazione) & presentare al visitatore il patrimonio culturale
e naturale dell'area della conca di Tolmin e dei Tolminci (in particolare il patrimonio dei
tre castelli: il castello di Kozlov Rob, il palazzo di Doro e il Palazzo Coronini nel centro di
Tolmin), elevare il livello dell'esperienza del visitatore, indirizzarlo verso altri fenomeni
patrimoniali dell'area, orientarlo a un corretto rapporto con il patrimonio e, in conformita
con le raccomandazioni dell'UNESCO, invitarlo a un'esperienza trasformativa orientata
alla custodia del patrimonio e ai valori umani comuni.

Il piano di interpretazione propone otto prodotti turistici che si integrano reciprocamente
nell'lSKR. Questi sono: una mostra su tre livelli della torre nord-est del castello di Kozlov
Rob, una sala immersiva nel locale a sinistra dell'ingresso alla torre, un punto informativo
nel locale a destra dell'ingresso alla torre, la gamification sul Kozlov Rob, visite guidate, un
percorso verso Kozlov Rob con pannelli interpretativi, un'app per gli sportivi e un evento
di inaugurazione dell'ISKR.




| quattro principali prodotti del centro di interpretazione di Kozlov Rob promuovono
quattro diversi segmenti del patrimonio. La mostra & dedicata ai Tolminci nella storia in
relazione ai tre castelli nella conca di Tolmin, il punto informativo promuove il castello di
Kozlov Rob e il patrimonio della conca di Tolmin in generale, la gamification presenta al
visitatore la bellezza e la potenza della natura nella conca di Tolmin, alla quale I'uomo ha
dovuto adattarsi nel corso della storia, mentre la sala immersiva promuove l'eccellenza
del patrimonio culturale (e naturale) della conca di Tolmin e il ruolo dell'uomo nella
creazione e nel mantenimento del patrimonio per le generazioni future.

Per la mostra, la sala immersiva, il punto informativo e la gamification, il piano di
interpretazione definisce una selezione di oggetti, temi e frasi posizionali organizzate
gerarchicamente, che esprimono lo spirito del luogo (genius loci) e supportano il
messaggio principale/ frase posizionale dell'ISKR: "Un tempo, dal castello di Kozlov Rob si
governava la nostra conca di Tolmin; oggi, dalla valle, noi governano il castello".

I documento é destinato ai fornitori dei singoli prodotti dell'lSKR all'interno del progetto
menzionato, come base per la preparazione dei servizi di interpretazione e per lo sviluppo
dell'interpretazione dell'area nel futuro.

3. Izhodisca/Fondamenti

Izdelava interpretacijskega nalrta pomeni logicno nadaljevanje aktivnosti za celostno
revitalizacijo obmocja Kozlovega roba, grica z rusevinami gradu, ki se pne nad Tolminom.
Aktivnosti so bile leta 2019 zacete s predhodnim Interregovim projektom MerlinCV -
Velsenzorna doZivetja, povezana z gradovi in vilami cezmejne regije za odlicnost v turizmu, za
katerega je Obcina Tolmin skupaj z ostalimi partnerji pridobila financna sredstva v okviru
Programov sodelovanja Interreg V-A Italija/Slovenija 2014-2020.

Potem ko se je v letu 2020 v sklopu tega projekta uredilo oznacevanje tematskih poti na Kozlov
rob, izvedlo razsSiritev dostopne poti in arheoloska izkopavanja na obmocju za severnim
obzidjem, izdelan pa je bil tudi akcijski nacrt za umestitev dedisCine v turisticne produkte na
primeru Kozlovega roba, so bila v letu 2021 sredstva namenjena za konservatorsko obdelavo
arheoloskih najdb. Se ena projektna aktivnost leta 2021 je bila izdelava spletne aplikacije za
ogled poskusa rekonstrukcije 3D makete gradu na Kozlovem robu.

Projekt je bil zaradi epidemije podaljsan do 31. avgusta 2022, Obclina Tolmin pa je ob tem
pridobila dodatna sredstva, ki s strani projektnih partnerjev niso bila porabljena in jih je v letu
2022 namenila za izdelavo projektne dokumentacije za vgradnjo komunalne infrastrukture v
gozdno pot na Kozlovem robu, gozdarska dela ter CiScenje okolice in ruSevin gradu, digitizacijo
ruSevin gradu, geofizikalne raziskave, arheoloSke raziskave in izkopavanja, izdelavo
interaktivne resitve za ogled 3D rekonstrukcije gradu z VR ocali in ureditev uc¢no-rekreacijske

poti na Kozlovem robu z izgradnjo fitnesa na prostem.




Interpretacijski nacrt tako predstavilja naslednji pomemben korak v smislu dolgorocne,
strateske in strokovne obravnave obmocja Kozlovega roba, pomembne identitetne tocke
Tolmincev, kot perspektivne tocke za razvoj kulturnega turizma.

Pred raziskavo in nalrtovanjem interpretacije so bila s strani narocnika oziroma projektnih
partnerjev podana naslednja izhodisca:

Interpretacijski nacrt je dokument, ki opredeljuje interpretacijo kulturne in naravne
dediscine izbranega obmocja, s poudarkom na kulturni dediscini treh grajskih stavb v
Tolminski kotlini.

Priprava interpretacijskega nacrta v celoten proces priprave vkljucuje tri projektne
partnerje, ki so: Obc¢ina Tolmin, Tolminski muzej in Javni zavod za turizem Dolina Soce.
Nacrt je pripravijen v skladu z njihovimi stalisci in predlogi.

Interpretacijski nacrt je narejen v skladu z vsebino projekta Grad na Kozlovem robu -
preteklost za prihodnost.

Interpretacijski nacrt uposteva varstvene reZzime in konservatorske smernice.
Interpretacijski nacrt je pripravljen v skladu z nacrtom upravljanja.

Interpretacijski nacrt uposSteva nacrt arhitekture.

Interpretacijski nacrt uposteva, da so produkti v notranjih prostorih gradu namenjeni za
individualni obisk brez vodnika in da je najvecje Stevilo obiskovalcev v notranjih prostorih
20 oseb.

Interpretacijski nacrt opredeljuje idejni okvir vsebine najmanj Sestih turisticnih
produktov: informacijske tocke, razstave in multimedijske sobe v prostorih gradu Kozlov
rob, igrifikacije, animiranega ogleda za skupine na poti med Tolminskim muzejem in
gradom Kozlov rob ter otvoritvenega dogodka.

Interpretacijski nacrt vsaj za najpomembnejSe tri produkte, tj. informacijsko tocko,
razstavo in multimedijsko sobo v prostorih gradu, doloCa izbor objektov dediscine, teme
in ideje/pozicijske stavke.

Interpretacijski nacrt sluzi izvajalcem posameznih produktov znotraj projekta kot
podlaga za pripravo interpretacijskih storitev ter razvoju interpretacije kulturne in
naravne dedis¢ine obmocja v prihodnosti.

Cilj interpretacijskega nacrta ni zgolj strokovno prestavljena in interpretirana dediscina,
temvec tudi povezava projektnih partnerjev in bodocih upravljavcev v delovno skupino,
v okviru katere se ustvari predlog smernic in navodil za oblikovanje vsebinsko
dopolnjujocih se turisticnih produktov, zdruZenih v Interpretacijsko srediSc¢e Kozlov Rob
(ISKR).

La redazione del piano di interpretazione rappresenta un seguito logico delle attivita per

la completa rivitalizzazione dell'area di Kozlov Rob, un colle con le rovine di un castello

che sovrasta Tolmin. Le attivita sono state avviate nel 2019 con il progetto preliminare

Interreg "MerlinCV - Esperienze multisensoriali legate a castelli e ville nella regione




transfrontaliera per 'eccellenza nel turismo", per il quale il Comune di Tolmin ha ottenuto
finanziamenti insieme ad altri partner nell'ambito dei Programmi di cooperazione
Interreg V-A Italia/Slovenia 2014-2020.

Dopo che nel 2020, nelllambito di questo progetto, sono stati realizzati la segnaletica dei
sentieri tematici su Kozlov Rob, l'ampliamento del sentiero accessibile e gli scavi
archeologici nell'area a nord delle mura, e stato anche elaborato un piano d'azione per
I'inserimento del patrimonio nei prodotti turistici riguardanti Kozlov Rob. Nel 2021, i fondi
sono stati destinati alla conservazione delle scoperte archeologiche. Un'altra attivita del
progetto nel 2021 e stata la creazione di un'applicazione web per la visualizzazione di un
tentativo di ricostruzione di un modello 3D del castello di Kozlov Rob.

Il progetto e stato prorogato fino al 31 agosto 2022 a causa dell'epidemia, e il Comune di
Tolmin ha ottenuto ulteriori fondi non utilizzati dai partner del progetto, che nel 2022
sono stati destinati alla redazione della documentazione progettuale per l'installazione di
infrastrutture comunali nel sentiero forestale di Kozlov Rob, lavori forestali, pulizia
dell'area e delle rovine del castello, digitalizzazione delle rovine, ricerche geofisiche,
indagini archeologiche e scavi, creazione di una soluzione interattiva per la visualizzazione
della ricostruzione 3D del castello con occhiali VR, e sistemazione di un percorso
educativo-ricreativo su Kozlov Rob con la costruzione di un'area fitness all'aperto.

Il piano di interpretazione rappresenta quindi un importante passo avanti in termini di
gestione a lungo termine, strategica e professionale dell'area di Kozlov Rob, un punto
identitario significativo per i Tolminci e un'opportunita promettente per lo sviluppo del
turismo culturale.

Fondamenti della Ricerca e Pianificazione dell'Interpretazione

Prima della ricerca e della pianificazione dell'interpretazione, sono stati forniti dal
committente e dai partner del progetto i seguenti fondamenti:

= || piano di interpretazione & un documento che definisce l'interpretazione del
patrimonio culturale e naturale dell'area selezionata, con particolare attenzione al
patrimonio culturale dei tre castelli nella conca di Tolmin.

= La preparazione del piano di interpretazione coinvolge tre partner di progetto: il
Comune di Tolmin, il Museo di Tolmin e I'Ente Pubblico per il Turismo della Valle
dell'lsonzo. Il piano e redatto in accordo con le loro posizioni e proposte.

= || piano di interpretazione e elaborato in conformita con il contenuto del progetto
"Castello di Kozlov Rob - il passato per il futuro".

= || piano di interpretazione tiene conto dei regimi di protezione e delle linee guida di
conservazione.

= || piano di interpretazione é redatto in conformita con il piano di gestione.

= || piano di interpretazione considera il piano architettonico.




= || piano riconosce che i prodotti all'interno del castello sono destinati a visite
individuali senza guida e che il numero massimo di visitatori nelle aree interne e di
20 persone.

= || piano di interpretazione definisce il quadro concettuale per almeno sei prodotti
turistici: punti informativi, mostre e sale multimediali all'interno del castello di
Kozlov Rob, gamification, visite animate per gruppi lungo il percorso tra il Museo di
Tolmin e il castello di Kozlov Rob, e un evento di inaugurazione.

= Per i tre prodotti principali, ovvero il punto informativo, la mostra e la sala
multimediale all'interno del castello, il piano stabilisce una selezione di oggetti di
patrimonio, temi e idee/frasi posizionali.

= || piano di interpretazione serve come base per i fornitori dei singoli prodotti
all'interno del progetto per la preparazione dei servizi di interpretazione e per lo
sviluppo dell'interpretazione del patrimonio culturale e naturale dell'area in futuro.

= L'obiettivo del piano di interpretazione non & solo la presentazione e
l'interpretazione professionale del patrimonio, ma anche il collegamento tra i
partner del progetto e i futuri gestori all'interno di un gruppo di lavoro, nel quale
viene creato un progetto di linee guida e indicazioni per la creazione di prodotti
turistici integrati, riuniti nel Centro di Interpretazione Kozlov Rob (ISKR).

4. Pregled nad dedis¢ino/Panoramica sul Patrimonio

4.1. Obmodcje obdelave/Area di Elaborazione

Obmodje dediscine, doloceno od projektnih partnerjev, ki je zajeto v interpretacijo ISKR, je
Tolminska kotlina. Poudarijo se mesto Tolmin z bliZznjo okolico, reki SoCa in Tolminka na
obmodju kotline do Mosta na Soci z akumulacijskim jezerom, ki sega do sotocja Idrijce in Bace,
Volce in Ciginj z obmo&jem Mengor in Kolovrat. Po dolini Soce navzgor sega obmodje obdelave
do Vrsnega. PomembnejsSi objekti dediscine lahko segajo zunaj navedenega obmodja.

L'area del patrimonio, definita dai partner di progetto e inclusa nell'interpretazione
dell'lSKR, & la conca di Tolmin. Si pone 'accento sulla citta di Tolmin e sull'area circostante,
nonché sui fiumi Soca e Tolminka, nell'ambito della conca fino a Most na Soci con il lago
di accumulo, che si estende fino alla confluenza dei fiumi Idrijca e Baca, includendo le
localita di Vol&e e Ciginj, con I'area di Mengore e Kolovrat. Risalendo la valle del So¢a, I'area
di elaborazione si estende fino a Vrsno. Alcuni oggetti patrimoniali significativi possono
trovarsi al di fuori di quest'area specificata.




4.2. Dediscinski objekti/pojavi/Oggetti/Fenomeni Patrimoniali

Tolmin ima (je imel) kot edino naselje na Primorskem kar tri grajske stavbe, katerih funkcije so
bile razlicne." Osrednji dediscinski pojavi ISKR so grad Kozlov rob, dvor na Doru in Coroninijeva
palaca.

= Rusevine gradu Kozlov rob stojijo na 426 metrov visoki istoimenski vzpetini v Tolminski
kotlini. So ostaline najpomembnejSega srednjeveskega gradu na Primorskem severno od
Gorice. V obstojecih virih se za grajski objekt na Kozlovem robu uporabljata dve imeni -
grad na Kozlovem robu in grad Kozlov rob. Poimenovanje 'grad Kozlov rob' je v Zgodovini
Tolminske leta uporabil Ze Simon Rutar, zato se v celotnem interpretacijskem nacrtu
uporablja to poimenovanje. Za vzpetino, na kateri stoji grad, se uporablja poimenovanje
Kozlov rob. Utrdba na gricu naj bi stala Ze v 11. stoletju kot strateska tocka v upravljanju
oglejskih patriarhov, s katere se je nadzorovalo poti skozi dolino. Grad je v preteklosti
veckrat menjal gospodarje. Zadnjic je bil prenovijen v zacetku 17. stoletja. Ko so leta 1651
prevzeli tolminsko gospostvo in glavarstvo Coroniniji, so grad na Kozlovem robu
dokoncno opustili. RuSevina je bila med prvo svetovno vojno uporabljena kot utrdba.
Danes je vrh hriba, imenovanega Kozlov rob, priljubljena tocka domacih rekreativcev in
turistov, ki se na vrh povzpnejo zaradi iziemnega 360-stopinjskega pogleda na dolino.
Grad Kozlov rob oziroma njegove rusevine so ena izmed najbolj markantnih arhitektur
na obmodju. Zavedanje o pomenu grajske dediscine se je v Tolminu okrepilo leta 2021 z
obcasno razstavo Tolminskega muzeja Trije gradovi, tiso¢ zgodb. Obnovitvena dela in
arheoloSka izkopavanja na gradu Kozlov rob v zadnjih letih so v lokalni skupnosti zbudila
Zeljo po identifikaciji z grajsko dediscino in po obnovi gradu z novo funkcijo.

= Druga grajska stavba je dvor na Doru, ki naj bi ga po izroCilu konec 13. stoletja dal
zgraditi oglejski patriarh Rajmund della Tore kot svojo letno rezidenco. Ostaline zidov
leZijo pod zemljo zasebne travnate povrsine v starem delu mesta Tolmin in danes niso
vec vidne.

= Tretja grajska stavba je Coroninijeva palaca, v kateri ima danes sedeZ Tolminski muzej.
Je ena izmed najbolj reprezentativnih stavb v mestu. Nahaja se v srediscu Tolmina.

= Tolminska korita so korita Tolminke in Zadlascice, ki leZijo severovzhodno od Tolmina.
Skalnata struga, do katere vodi urejena turisticna pot, je ena izmed najpomembnejsih
naravnih znamenitosti na Tolminskem in najniZja vstopna tocka v Triglavski narodni
park.? Z njimi upravlja Javni zavod za turizem Dolina Soce.

= V okviru Tolminskih korit leZi naravna znamenitost Dantejeva ali Zadlaska jama.
Legenda pravi, da je Zadlasko jamo, ki leZi nad Tolminskimi koriti, obiskal italijanski
pesnik Dante Alighieri. Lepota in divjost tukajSnje narave naj bi ga navdihnili, da je
napisal Pekel v pesnitvi BoZanska komedija, zato so domacini po njem poimenovali

1 Vir: Trije gradovi, tiso¢ zgodb: zbornik prispevkov o gradu Kozlov rob, dvoru na Doru in Coroninijevi gras¢ini v
Tolminu, Tolminski muzej.
2 Vir: https://www.soca-valley.com/sl/predstavitev-znamenitosti/tolminska-korita/, 20. 11. 2024




jamski sistem, ki je dolg 1.140 m in ima tri dvorane.? Upravijavec je Planinsko drustvo
Tolmin, jamarska sekcija. Vstop je mogoc z vodnikom.

= Grajska tulpa v Tolminu. Po ustnih virih je stara okoli 320 let, saj naj bi bila ostanek
grajskega parka ob Coroninijevi grajscini v Tolminu, v kateri je danes muzej.

= Spominska cerkvica sv. Duha v Javorci v dolini Tolminke je edinstven spomenik
drZavnega pomena iz cCasa prve svetovne vojne, posvecen padlim avstro-ogrskim
vojakom na obmocdju tolminskega odseka soske fronte.* Od leta 2017 je spominska
cerkev nosilka znaka evropske dediscine. Upravljavec je Javni zavod za turizem Dolina
Soce.

= Sotocje rek Tolminke in Soce je naravna znamenitost kotline, ki se nahaja juzno od
Tolmina. Je priljubljena sprehajalna tocka za domacine, zbiralis¢e za mlade in koncertno
prizoris¢e mednarodnih poletnih festivalov.

= Nemska kostnica, ki leZi ob sotocju Soce in Tolminke, je bila zgrajena po nacrtih
nemskega Volksbunda leta 1938, da so bili vanjo pokopani posmrtni ostanki nemskih
vojakov, padlih v 12. soSki ofenzivi ob preboju soske fronte pri Tolminu in Bovcu.” S
kostnico upravlja Tolminski muzej.

= Ucna pespot ob Tolminki je sprehajalna pot z ribiskimi in ribogojskimi ucnimi
vsebinami s posebnim poudarkom na soski postrvi ter z urbano opremo za kakovostno
preZivljanje prostega ¢asa obiskovalcev na prostem. Upravljavec je Obcina Tolmin.

= Arheoloski muzej Most na Soci je posvecen interpretaciji dediscine staroZeleznodobne
halstatske naselbine svetolucijske kulture, ki se zaradi odkritja najdb v izkopih okoli
7.000 grobov uvrs¢a med najbolj ugledne te vrste na svetu.® Z arheoloskim muzejem
upravlja Tolminski muzej.

= V Tolminski kotlini so poleg cerkve v Javorci Se naslednje cerkve:
Zupnijska cerkev Marijinega Vnebovzetja v Tolminu, Cerkev sv. Urha na tolminskem
pokopalis¢u, Cerkev sv. Petra v Zatolminu, Cerkev sv. Marka nad Zab&ami, v Zupniji Volce
Cerkev sv. Daniela, Cerkev sv. Lenarta in Cerkev sv. Marije na Mengorah, v Zupniji Most
na Soci Cerkev sv. Lucije in Cerkev sv. Mavra.

= Muzej na prostem Kolovrat prikazuje sistem tretje obrambne Crte, ki jo je med prvo
svetovno vojno zgradila italijanska vojska. Obnovljena so bila poveljniska in opazovalna
mesta, mitraljeski in topniski poloZaji, kaverne in mreZa strelskih jarkov.” Upravljavec je
Fundacija Poti miru v Posocju.

= Most na Socj, Cez most po modrost, kulturnozgodovinska pot.

= Rojstna hiSa Simona Gregorcic¢a na Vrsnem.

3 Vir: https://www.tol-muzej.si/spomeniki/cerkev-svetega-duha, 20. 11. 2024

4Vir: https://www.tol-muzej.si/spomeniki/cerkev-svetega-duha, 20. 11. 2024

> Vir: https://www.tol-muzej.si/spomeniki/nemska-kostnica, 20. 11. 2004

6 Vir: https://www.soca-valley.com/sl/iskanje-dogodivscin/kultura/2021012213195698/arheoloski-muzej-most-na-
soci/, 20. 11. 2024

7Vir: https://www.kobariski-muzej.si/sl/vodeni-ogledi/muzej-na-prostem-kolovrat/, 20. 11. 2024




Tolminska kotlina ima Se druge manjSe kulturne in naravne znamenitosti, ki se jih lahko vkljuci
v promocijo.

Genius loci kraja je duh vzdrZljivih Tolmincev, ki so v idilicni kotlini pod vladavino tujih viadarjev
Ziveli burno zgodovino do danasnjih dni. Je duh obmodja, katerega strateska lega je botrovala
veliki pozornosti oblastnikov, ki za prebivalce ni bila vedno prijazna. Ostanek tistih casov so
ruSevine gradu Kozlov rob nad zeleno, danes mirno kotlino in spomini, zapisani v.mnogih
legendah, pripovedkah in identiteti Tolmincev.

Tolmin ha, come unico insediamento nella regione del Primorska, ben tre castelli, le cui
funzioni erano diverse. | principali fenomeni patrimoniali dell'lSKR sono il castello di
Kozlov Rob, il palazzo di Doro e il Palazzo Coronini.

Le rovine del castello di Kozlov Rob si trovano su un'altura di 426 metri nella conca
di Tolmin. Rappresentano i resti del castello medievale piu importante del
Primorska, situato a nord di Gorizia. Nelle fonti esistenti, per I'edificio del castello di
Kozlov Rob vengono utilizzati due nomi: "castello di Kozlov Rob" e "castello sul
Kozlov Rob". La denominazione "castello di Kozlov Rob" é stata gia utilizzata da
Simon Rutar nella sua "Storia della Conca di Tolmin", pertanto in tutto il piano di
interpretazione viene utilizzato questo termine. L'altura su cui sorge il castello é
chiamata Kozlov Rob. La fortificazione sulla collina dovrebbe esistere gia nell'11°
secolo come punto strategico nella gestione dei patriarchi di Aquileia, da cui si
controllavano i percorsi attraverso la valle. Nel corso della storia, il castello ha
cambiato piu volte i suoi proprietari. L'ultima ristrutturazione risale all'inizio del 17°
secolo. Quando nel 1651 i Coronini assunsero il feudo e la signoria di Tolmin,
decisero di abbandonare definitivamente il castello di Kozlov Rob. Durante la Prima
Guerra Mondiale, le rovine furono utilizzate come fortificazione. Oggi, la cima del
monte Kozlov Rob & un luogo popolare per i residenti e i turisti che vi si recano per
godere di una vista mozzafiato a 360 gradi sulla valle.
Il castello di Kozlov Rob, o meglio le sue rovine, & una delle architetture piu
significative dell'area. La consapevolezza dell'importanza del patrimonio
castellano a Tolmin € aumentata nel 2021 con la mostra temporanea del Museo di
Tolmin "Tre castelli, mille storie". | lavori di restauro e gli scavi archeologici al
castello di Kozlov Rob negli ultimi anni hanno suscitato nella comunita locale il
desiderio di identificarsi con il patrimonio castellano e di restaurare il castello con
una nuova funzione.
Il secondo castello e il palazzo di Dor, che, secondo la tradizione, sarebbe stato
costruito alla fine del 13° secolo dal patriarca di Aquileia Raimondo della Torre come
sua residenza estiva. | resti delle mura si trovano sotto un'area erbosa privata nel
centro storico di Tolmin e oggi non sono piu visibili.

Il terzo castello € il Palazzo Coronini, che attualmente ospita il Museo di Tolmin. E
una delle costruzioni piu rappresentative della citta e si trova nel centro di Tolmin.




Le gole di Tolmin sono le gole del fiume Tolminka e di Zadlas€ica, situate a nord-
est di Tolmin. Il letto roccioso, raggiungibile tramite un sentiero turistico ben curato,
é una delle attrazioni naturali piu importanti della zona e rappresenta il punto di
accesso piu basso al Parco Nazionale del Tricorno. La gestione di queste gole e
affidata all'Ente Pubblico per il Turismo della Valle dell'lsonzo.

All'interno delle gole di Tolmin si trova la meraviglia naturale della Grotta di Dante,
o Grotta di Zadlaska. La leggenda narra che il poeta italiano Dante Alighieri abbia
visitato la Grotta di Zadlaska, situata sopra le gole di Tolmin. La bellezza e la
selvatichezza della natura circostante avrebbero ispirato Dante a scrivere I'Inferno
nella sua opera "Divina Commedia", da cui il sistema di grotte, lungo 1.140 metri e
composto da tre sale, ha preso il nome. La gestione é affidata al Club Alpino di
Tolmin, sezione speleologica. L'accesso é possibile solo con guida.

Il tulipano del castello di Tolmin. Secondo fonti orali, risale a circa 320 anni fa,
poiché si pensa che sia un residuo del parco del castello presso il Palazzo Coronini
di Tolmin, dove oggi si trova il museo.

La chiesetta commemorativa di Santo Spirito a Javorca, nella valle di Tolminka,
€ un monumento unico di importanza statale risalente alla Prima Guerra Mondiale,
dedicato ai soldati austro-ungarici caduti nella sezione tolminese del fronte
isontino. Dal 2017, la chiesa commemorativa é insignita del marchio del patrimonio
europeo. La gestione é affidata all'Ente Pubblico per il Turismo della Valle
dell'lsonzo.

La confluenza dei fiumi Tolminka e So€a e un'attrazione naturale della conca,
situata a sud di Tolmin. E un luogo di passeggiata molto apprezzato dai residenti,
punto di ritrovo per i giovani e sede di concerti durante i festival estivi
internazionali.

Il ossario tedesco, situato alla confluenza di Soca e Tolminka, fu costruito secondo
i progetti del Volksbund tedesco nel 1938, per accogliere i resti mortali dei soldati
tedeschi caduti nella dodicesima offensiva isontina durante la breccia del fronte
isontino a Tolmin e a Bovec. L'ossario é gestito dal Museo di Tolmin.

Il sentiero didattico lungo la Tolminka & un percorso pedonale con contenuti
didattici legati alla pesca e all'acquacoltura, con particolare attenzione alla trota del
Soca, e attrezzature urbane per il tempo libero dei visitatori all'aperto. La gestione
é affidata al Comune di Tolmin.

Il Museo Archeologico di Most na So€i & dedicato all'interpretazione del
patrimonio dell'insediamento della cultura di Hallstatt dell'eta del ferro, che, grazie
alla scoperta di reperti in circa 7.000 tombe, & considerato uno dei piu prestigiosi
del suo genere al mondo. Il museo archeologico e gestito dal Museo di Tolmin.
Nella conca di Tolmin, oltre alla chiesa di Javorca, si trovano le seguenti chiese:

La chiesa parrocchiale dell’Assunzione di Maria a Tolmin
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= La chiesa di San Urho nel cimitero di Tolmin

= La chiesa di San Pietro a Zatolmin

= Lachiesa di San Marco sopra Zab&e

= Nella parrocchia di Volce, la chiesa di San Daniele, la chiesa di San Leonardo e la
chiesa di Santa Maria a Mengore

= Nella parrocchia di Most na Sodi, la chiesa di Santa Lucia e la chiesa di San Mauro.

= |l Museo all'aperto di Kolovrat presenta il sistema della terza linea difensiva
costruita dall'esercito italiano durante la Prima Guerra Mondiale. Sono stati
restaurati i posti di comando e osservazione, le postazioni mitragliatrici e di
artiglieria, le caverne e la rete di trincee. La gestione e affidata alla Fondazione Poti
miru v Posodju.

= Most na Soc€i, "Attraverso il ponte verso la saggezza", € un percorso culturale e
storico.

* La casa natale di Simon Gregorcic a Vrsno.

La conca di Tolmin presenta anche altre minori attrazioni culturali e naturali che possono
essere incluse nella promozione.

Il genius loci del luogo é lo spirito dei resilienti Tolminesi, che hanno vissuto una
storia tumultuosa in questa idilliaca conca sotto il dominio di sovrani stranieri fino
ai giorni nostri. E lo spirito di un'area la cui posizione strategica ha suscitato grande
attenzione da parte delle autorita, che non sempre é stata benevola nei confronti
dei suoi abitanti. | resti di quei tempi sono le rovine del castello di Kozlov Rob che
sovrasta la verde conca, oggi tranquilla, insieme ai ricordi custoditi in molte
leggende, racconti e nell'identita dei Tolminesi.

4.3. Varstveni reZimi in konservatorske smernice/Regimi di protezione e
linee Iguida di conservazione

Varstveni reZim opredeljuje Odlok o razglasitvi kulturnih in zgodovinskih spomenikov ter
naravnih znamenitosti na obmocju obcine Tolmin (Uradno glasilo (Gorica), St. 5/90-146, 2/93-
32, 6/93-70, 10/93-169, Primorske novice Uradne objave, st. 35/2000-141, 15/2001-65, 7/2002-
34, 44/2005).

V skladu s 70. ¢clenom Zakona o uresnicevanju javnega interesa za kulturo (Uradni list RS, St.
77/07 - uradno precisceno besedilo, 56/08, 4/10, 20/11, 111/13, 68/16, 61/17 in 21/18 - ZNOrg)
je Obcinski svet Obcine Tolmin na 27. seji dne 19. marca 2022 sprejel Sklep o dolocitvi javne
infrastrukture na podrocju obcine Tolmin, na podlagi katerega se je ruSevine gradu na
Kozlovem robu, parc. §t. 57, k. o. Tolmin, v izmeri 2.595 m?, parc. $t. 58, k. o. Tolmin, v izmeri
1.223 m? in parc. $t. 75, k. 0. Tolmin, v izmeri 153 m? dolocilo za javno infrastrukturo na
podrocju kulture.
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Il regime di protezione e definito dal Decreto di proclamazione dei monumenti culturali e
storici e delle meraviglie naturali nell'area del comune di Tolmin (Gazzetta Ufficiale
(Gorizia), n. 5/90-146, 2/93-32, 6/93-70, 10/93-169, Primorske novice, Pubblicazioni
Ufficiali, n. 35/2000-141, 15/2001-65, 7/2002-34, 44/2005).

In conformita con I'articolo 70 della Legge sulla realizzazione dell'interesse pubblico per
la cultura (Gazzetta Ufficiale della Repubblica di Slovenia, n. 77/07 - testo consolidato
ufficiale, 56/08, 4/10, 20/11, 111/13, 68/16, 61/17 e 21/18 - ZNOrg), il Consiglio Comunale
del Comune di Tolmin, nella 272 sessione del 19 marzo 2022, ha adottato una Delibera
sulla determinazione delle infrastrutture pubbliche nel territorio del comune di Tolmin, in
base alla quale le rovine del castello di Kozlov Rob, particella n. 57, mapp. n. Tolmin, di
2.595 m?, particella n. 58, mapp. n. Tolmin, di 1.223 m2 e particella n. 75, mapp. n. Tolmin,
di 153 m2 sono state designate come infrastruttura pubblica nel settore culturale.

4.4. Upravljavski nacrt/Piano di Gestione

Nacrt upravljanja Kozlovega Roba (v izdelavi) bo eden temeljnih dokumentov Obcine Tolmin za
obdobje (predvidoma) 2025-2029. Iz njega bodo izhajali vsebinski program dela, predvidene
aktivnosti in nacrtovani financni okvir upravljanja s spomenikom. Ne glede na to, da bo casovni
okvir dokumenta omejen na petletno obdobje, bo dokument predvidel dolgorocne usmeritve
in prijeme s podrocja varovanja, ohranjanja, razvoja, interpretacije in prezentacije kulturnega
spomenika.

V delu, ki se bo nanasal na interpretacijo kulturnega spomenika, bo v nacrt upravljanja (v
izdelavi) vkljuCena interpretacija dediscine, katere koncept je zasnovan s tem interpretacijskim
nacrtom. Ta je bila namrec Ze predhodno usklajena z izhodis¢i za doloCitev smernic, ki in kot
bodo opredeljene z nacrtom upravljanja (v izdelavi) in konservatorskim smernicam. Zaradi
navedenega znatnejsih odstopanj pricujoce zasnove interpretacije od smernic, podanih z
nacrtom upravijanja (v izdelavi), ne pricakujemo. V kolikor pa bi do njih vendarle prislo, bo
interpretacijski nacrt za potrebe nadaljnjih aktivnosti naknadno ustrezno revidiran.

Il Piano di Gestione di Kozlov Rob (in fase di elaborazione) sara uno dei documenti
fondamentali del Comune di Tolmin per il periodo (stimato) 2025-2029. Da esso
deriveranno il programma di lavoro, le attivita previste e il quadro finanziario pianificato
per la gestione del monumento. Nonostante il periodo di validita del documento sia
limitato a cinque anni, il piano prevede orientamenti e approcci a lungo termine nel
campo della protezione, conservazione, sviluppo, interpretazione e presentazione del
patrimonio culturale.

Nella parte relativa all'interpretazione del patrimonio culturale, il Piano di Gestione (in
fase di elaborazione) includera l'interpretazione del patrimonio, il cui concetto e stato
progettato in conformita con questo piano di interpretazione. Infatti, esso era gia stato
precedentemente allineato con le linee guida per la definizione delle direttive che saranno
definite dal Piano di Gestione (in fase di elaborazione) e dalle linee guida di conservazione.
Pertanto, non «ci si aspetta significative deviazioni tra I'attuale impostazione
dell'interpretazione e le direttive fornite dal Piano di Gestione (in fase di elaborazione).

12



Tuttavia, qualora si dovessero verificare tali deviazioni, il piano di interpretazione sara
successivamente rivisto adeguatamente per le necessita delle attivita future.

4.5.

Ostali strokovni viri/Altre Fonti Professionali

Za pripravo interpretacijskega nacrta so bili uporabljeni naslednji viri:

= Obcina Tolmin. 2022. Prijavna dokumentacija projekta Kozlov rob - preteklost za

prihodnost Ministrstvu za kulturo.

Tatjana Salej Faleti¢. 2022. Program dela. Grad na Kozlovem robu - preteklost za
prihodnost. Pososki razvojni center.

Studio M Manfreda Lidija s. p. 2023. Grad na Kozlovem robu, projektna dokumentacija.

Fras M., Hvalec S. in drugi. 2023. Porocilo o arheoloski raziskavi - arheoloSkem
izkopavanju - v Tolminu zaradi prenove rusevin gradu na Kozlovem robu.

Mlinar M., ur. 2021. Trije gradovi, tisoC zgodb: zbornik prispevkov o gradu Kozlov rob,
dvoru na Doru in Coroninijevi grascini v Tolminu, Tolminski muzej.

Gradivo, ki ga hrani Tolminski muzej.
Tolminski zbornik 1997.

Odlok o razglasitvi gozdov s posebnim namenom v obcini Tolmin (Uradno glasilo,
st. 11/98).

Kozorog E. 1994 Kozlov rob. Po zgodovinsko-naravoslovni ucni poti na grad. Tolmin.

Turisticno promocijsko gradivo. 2024. Turisticno informacijski center, Tolmin.

Per la preparazione del piano di interpretazione sono state utilizzate le seguenti fonti:

Obcina Tolmin. 2022. Prijavna dokumentacija projekta Kozlov rob - preteklost za
prihodnost Ministrstvu za kulturo.

Tatjana Salej Faleti¢. 2022. Program dela. Grad na Kozlovem robu - preteklost za
prihodnost. Pososki razvojni center.

Studio M Manfreda Lidija s. p. 2023. Grad na Kozlovem robu, projektna
dokumentacija.

Fras M., Hvalec S. in drugi. 2023. Porocilo o arheoloski raziskavi - arheoloSkem
izkopavanju - v Tolminu zaradi prenove rusSevin gradu na Kozlovem robu.

Mlinar M., ur. 2021. Trije gradovi, tiso¢ zgodb: zbornik prispevkov o gradu Kozlov
rob, dvoru na Doru in Coroninijevi grasc¢ini v Tolminu, Tolminski muze;.

Gradivo, ki ga hrani Tolminski muzej.
Tolminski zbornik 1997.

Odlok o razglasitvi gozdov s posebnim namenom v obdcini Tolmin (Uradno glasilo,
St. 11/98).

Kozorog E. 1994 Kozlov rob. Po zgodovinsko-naravoslovni u¢ni poti na grad. Tolmin.
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= Turisti¢no promocijsko gradivo. 2024. Turisti¢no informacijski center, Tolmin.

5. Pregled ljudi okoli dediscine (deleznikov, obiskovalcev ...)/
Panoramica delle persone attorno al patrimonio (stakeholder,
visitatori ...)

5.1. Seznam deleZnikov/Elenco degli stakeholder

Seznam pomembnejSih deleznikov, vkljucno z upraviljavsko strukturo, je konec leta 2024
naslednji:

= Obcina Tolmin (lastnica)

= Javni zavod za Turizem dolina Soce (projektni partner)

= Tolminski muzej (projektni partner in bodoci upravljavec)

= Studio M Manfreda Lidija s. p. (izdelovalec projektne dokumentacije IP, DGD in PZI za

prenovo prostorov na gradu Kozlov rob)
= Skupina Stik, zavod za preucevanje povezovalnih podrocij preteklosti in sedanjosti
= Krajevna skupnost Tolmin

= Center Solskih in obsolskih dejavnosti, Obmocna enota Soca (CSOD)

L'elenco dei principali stakeholder, inclusa la struttura di gestione, alla fine del 2024 ¢ il
seguente:

= Comune di Tolmin (proprietario)

= Ente Pubblico per il Turismo della Valle dell'lsonzo (partner di progetto)

= Museo di Tolmin (partner di progetto e futuro gestore)

» Studio M Manfreda Lidija s.p. (redattore della documentazione progettuale IP, DGD
e PZI per la ristrutturazione degli spazi nel castello di Kozlov Rob)

= Gruppo Stik, istituto per lo studio delle interconnessioni tra passato e presente
= Comunita Locale di Tolmin

= Centro per le Attivita Scolastiche ed Extracurriculari, Unita Territoriale Soca (CSOD)

5.2. Statistike obiskovalcev/Statistiche dei visitatori

Glede na podatke JZT Dolina Soce, ki je priskrbel statistike obiska za lokacije, s katerimi upravija,
je najvec registriranih obiskovalcev v Tolminski kotlini, poleg obiskovalcev festivalov, taksnih, ki
obiscejo Tolminska korita in se napotijo proti cerkvi v javorci. Vsi obiskovalci kotline so
potencialni obiskovalci ISKR, ki bo v kotlini velika turisticna pridobitev na podrocju kulturne
dediscine.

14



Domacdi rekreativci in sprehajalci so na dnevni ravni mnoZicni uporabniki stevilnih poti v kotlini.
Njihovo Stevilo ni zabeleZeno.

Domacini so vsakodnevni obiskovalci vzpetine Kozlov rob, saj je njen vrh ena izmed najbolj
priljubljenih rekreacijskih tock v kraju. Na vrhu Kozlovega roba, ki ga domacini poimenujejo
tudi kratko Grad, je namescena vpisna knjiga. Leta 2020 je bilo na Kozlovem robu zabeleZenih
325 Solskih otrok petih osnovnih Sol in 1.051 neopredeljenih obiskovalcev, skupno torej 1.376
obiskovalcev. Stevilo zaradi Ze omenjenih razlogov ni realni pokazatelj stanja. V letih po 2021
je beleZenje dalo manjSe Stevilo oziroma je v letih po 2021 seznam vpisov pomanjkljiv, zato
Stevilke niso vkljuCene v raziskavo. Vpisna knjiga na Kozlovem robu, v katero se beleZi obisk, ni
zanesljiv vir za presojo obiska. Svoj prihod v knjigo vpisujejo le zainteresirani obiskovalci. Knjiga
je zaradi vremenskih vplivov poSkodovana in v doloCeni meri neberljiva. Iz vpisov ni mogoce
povsem zanesljivo loCiti domacih rekreativcev od turistov. Po pogovorih sodec, se v knjigo tudi
veckrat vpisujejo zgolj nekateri rekreativci in zgolj nekateri tuji obiskovalci.

Tolminska korita (JZT Dolina Soce) je v letu 2023 obiskalo 97.578 obiskovalcev, od tega
14.611 domacih in 82.967 tujcev.

Spominska cerkvica sv. Duha v Javorci (JZT Dolina Soce) je v letu 2023 sprejela
5.335 obiskovalcev, 1.997 domacih in 3.338 tujih.

Tolminski muzej (Tolminski muzej) je v letu 2023 obiskalo 6.355 oseb (samo muzej v Tolminu,
brez ostalih spomenikov v upravljanju Tolminskega muzeja).

Nemska kostnica (Tolminski muzej) je leta 2023 imela 672 obiskovalcev.
Arheoloski muzej Most na Soci (Tolminski muzej) je v letu 2023 obiskalo 555 obiskovalcev.

Festivali in vedji kulturni in Sportni dogodki v Tolminski kotlini (J/ZT Dolina Soce) so v letu 2023
po neuradnih podatkih gostili okoli 20.000 obiskovalcev, veCinoma turistov.

Secondo i dati forniti dall'Ente Pubblico per il Turismo della Valle dell'lsonzo, che ha
raccolto le statistiche di visita per le location di sua gestione, il maggior numero di
visitatori registrati nella conca di Tolmin, oltre ai partecipanti ai festival, € rappresentato
da coloro che visitano le gole di Tolmin e si dirigono verso la chiesetta di Javorca. Tutti i
visitatori della conca sono potenziali visitatori dell'lSKR, che rappresentera una grande
acquisizione turistica nel campo del patrimonio culturale.

I residenti e i passeggiatori sono utenti frequenti dei numerosi sentieri nella conca su base
giornaliera, ma il loro numero non é registrato.

| locali visitano quotidianamente I'altura di Kozlov Rob, poiché la sua cima & uno dei punti
ricreativi piu popolari della zona. Sulla cima di Kozlov Rob, che i residenti chiamano
semplicemente "Grad", & presente un registro delle visite. Nel 2020, sono stati registrati
325 alunni di cinque scuole elementari e 1.051 visitatori non identificati, per un totale di
1.376 visitatori. Tuttavia, questo numero non rappresenta una valutazione realistica della
situazione a causa di vari motivi. Negli anni successivi al 2021, la registrazione ha fornito
numeri inferiori, e il registro delle visite e stato incompleto, quindi le cifre non sono state
incluse nello studio. Il registro delle visite su Kozlov Rob, in cui i visitatori annotano la loro
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presenza, non é una fonte affidabile per valutare il numero di visitatori, in quanto solo i
visitatori interessati vi si registrano. Inoltre, il registro € danneggiato a causa delle
condizioni atmosferiche e in parte illeggibile. Non & possibile distinguere in modo
affidabile i residenti dai turisti. Da conversazioni informali, sembra che solo alcuni
residenti e alcuni visitatori stranieri si registrino nel libro.

Nel 2023, le gole di Tolmin (Ente Pubblico per il Turismo della Valle dell'lsonzo) hanno
accolto 97.578 visitatori, di cui 14.611 locali e 82.967 stranieri.

La chiesetta commemorativa di San Michele a Javorca (Ente Pubblico per il Turismo della
Valle dell'lsonzo) ha ricevuto 5.335 visitatori nel 2023, di cui 1.997 locali e 3.338 stranieri.

Il Museo di Tolmin (Museo di Tolmin) ha registrato 6.355 visitatori nel 2023 (solo il museo
di Tolmin, senza considerare gli altri monumenti gestiti dal Museo di Tolmin).

L'ossario tedesco (Museo di Tolmin) ha avuto 672 visitatori nel 2023.
I Museo Archeologico di Most na Soci (Museo di Tolmin) ha accolto 555 visitatori nel 2023.

Festival e altri eventi culturali e sportivi nella conca di Tolmin (Ente Pubblico per il Turismo
della Valle dell'lsonzo) hanno ospitato circa 20.000 visitatori nel 2023, principalmente
turisti, secondo dati non ufficiali.

6. Pregled obstojecih interpretacijskih storitev/iPanoramica dei
servizi di interpretazione esistenti

Pregled se omejuje na obmocje Kozlovega roba in njegovo interpretacijo.

La panoramica € limitata all'area di Kozlov Rob e alla sua interpretazione.

6.1. Osebne interpretacijske storitve/Servizi di interpretazione personale

Vodeni ogledi skupin CSOD v pomladnih in jesenskih mesecih. Ogledi potekajo pod vodstvom
vodnic CSOD.

Visite guidate per gruppi del CSOD nei mesi primaverili e autunnali. Le visite si svolgono
sotto la guida delle guide del CSOD.

6.2. Neosebne interpretacijske storitve/Servizi di interpretazione non
personale

Zgodovinsko-naravoslovna ucna pot na Kozlov rob poteka po juZznem pobocju vzpetine.
Naravovarstvena in kulturnovarstvena vsebina je predstavljena prek izobraZevalnih tabel in
drugih interpretacijskih storitev, kot so prerez jelke, ki je vzklila v Casu velikega tolminskega
punta, prikaz bunkerja iz prve svetovne vojne, razgledisce in oglarska kopa. Dodatno so ob poti
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postavljene lesene table z imeni drevesnih vrst. Table, druge interpretacijske storitve ter
pripadajoco zgibanko je pripravil Zavod za gozdove Slovenije, OF Tolmin.

Ob treh vhodih na ucno pot so informacijske table z zemljevidom tematskih poti na Kozlovem
robu, usmerjevalne tablice ter table z dodatno naravovarstveno vsebino, ob trim stezi, ki
poteka okoli cele vzpetine pa so dodane naprave za razgibavanje in fitnes na prostem, ob
katerih so table s predstavitvijo orodij in navodili za vadbo. Vse nasteto je bilo postavijeno
v okviru projekta MerlinCV.

Zaradi velikega casovnega razpona, v katerem so nastajale table, ter razlicnih zahtev celostnih
graficnih podob, ki so zahtevane s strani projektov, njihova podoba in cilji niso poenoteni.

Na vrhu Kozlovega roba je okrogla plosca s 360-stopinjsko oznacitvijo geografskih enot v
okolici Kozlovega roba.

V Tolminskem muzeju je del stalne razstave Naplavine obsoske zgodovine namenjen
prikazu gradu Kozlov rob in tolminskih grajskih stavb, in sicer v sobi Kmecki upori na
Tolminskem, kjer VR ocala omogocajo posebno doZivetje gradu Kozlov rob, ter v sobi Trg
Tolmin, kjer se obiskovalec z racunalniSko aplikacijo seznani z razvojem mesta Tolmin in treh
grajskih stavb (dvor na Doru, Coroninijeva grascina, grad Kozlov rob).

Spletno izobraZevanje Zgodbe iz Posocja je dostopno na spletni strani Tolminskega muzeja.
Uvodni zgodbi sledijo vprasanja in odgovori:

a. Srednji in novi vek - DruZabno Zivljenje

b. Srednji in novi vek - Bivalna kultura in Zivljenje v druZini

¢. Srednji in novi vek - Organizacija druzbe in kmecki upori

d. Srednji in novi vek - Gospodarstvo in trgovina

Il sentiero didattico storico-naturale su Kozlov Rob si snoda lungo il versante
meridionale dell'altura. Il contenuto relativo alla conservazione della natura e della
cultura é presentato attraverso pannelli educativi e altri servizi di interpretazione, come
il tronco di un abete risalente al tempo del grande sollevamento di Tolmin, una
rappresentazione di un bunker della Prima Guerra Mondiale, un belvedere e una cava di
carbone. Lungo il percorso sono inoltre stati installati pannelli in legno con i nomi delle
specie arboree. | pannelli, gli altri servizi di interpretazione e la relativa brochure sono
stati preparati dall'lstituto per le Foreste della Slovenia, Sezione di Tolmin.

Presso i tre ingressi del sentiero didattico ci sono pannelli informativi con una mappa
dei percorsi tematici su Kozlov Rob, segnaletica direzionale e pannelli con contenuti
aggiuntivi sulla conservazione della natura. Attorno al sentiero dedicato al fitness, che
circonda l'intera altura, sono state aggiunte attrezzature per I'esercizio fisico
all'aperto, accompagnate da pannelli che presentano gli strumenti e le istruzioni
per I'allenamento. Tutto quanto sopra e stato realizzato nell'ambito del progetto
MerlinCV.

A causa dell'ampio arco temporale in cui sono stati creati i pannelli e delle diverse
richieste relative all'immagine coordinata dei vari progetti, la loro estetica e i loro
obiettivi non sono uniformi.
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Sulla cima di Kozlov Rob é presente una tavola circolare con un'indicazione a 360
gradi delle unita geografiche nei dintorni di Kozlov Rob.

Nel Museo di Tolmin, una parte della mostra permanente "Detriti della storia del
Soca" ¢ dedicata alla presentazione del castello di Kozlov Rob e delle strutture
castellane di Tolmin, nella sala "Rivolte contadine a Tolmin", dove gli occhiali VR offrono
un'esperienza unica del castello di Kozlov Rob, e nella sala "Piazza di Tolmin", dove i
visitatori possono conoscere lo sviluppo della citta di Tolmin e delle tre strutture
castellane (palazzo di Dor, palazzo Coronini, castello di Kozlov Rob) tramite
un'applicazione informatica.

L'istruzione online "Storie dalla Valle dell'lsonzo" & disponibile sul sito web del Museo di
Tolmin. Dopo la storia introduttiva seguono domande e risposte:

a. Medioevo e Eta Moderna - Vita sociale

b. Medioevo e Eta Moderna - Cultura abitativa e vita familiare

c. Medioevo e Eta Moderna - Organizzazione della societa e rivolte contadine

d. Medioevo e Eta Moderna - Economia e commercio

6.3. Vkljucevanje obiskovalcev in oblikovanje osebne izkusnje/
Coinvolgimento dei visitatori e creazione di esperienze personali

Mocan spoj z dedisc¢ino lahko omogoca vsak sprehod na Kozlov rob, saj na njem obiskovalec
zavestno in nezavedno prihaja v stik z dediScinskimi objekti in pojavi.

Zgodovinsko-naravoslovna ucna pot z razlicnimi tablami omogoca neposredno izkusnjo z
objektom dediscine v obliki sprehoda, pohoda ali Sportne vadbe. Obiskovalcu ponudi razlicne
izobraZevalne vsebine. Vkljuci ga kot uporabnika razgledne tocke ali raziskovalca bunkerja.

Zbujanje pomenov pa je v tem primeru odvisno od dojemljivosti obiskovalca in njegovega
notranjega stanja. Informacijske table sprehajalca nagovarjajo z razlicnimi temami, ki v
obiskovalcu razlicno mocno resonirajo ali pa sploh ne. DoZivetje s pomocjo tabel je mocnejse
za ljubitelje narave, Zivalskih in rastlinskih vrst, raziskovalce starih gozdarskih in drugih znanj
ter navdusence nad srednjeveskimi utrdbami.

Trim steza obiskovalcu ponudi poligon za vadbo. Storitev je namenjena obiskovalcu. Osebno
izkusnjo oblikuje lepota narave.

VR igrificirano doZivetje gradu Kozlov rob v Tolminskem muzeju obiskovalca vkljuci v igro, skozi
katero se premika skozi prostore gradu, spoznava predmete in resuje naloge.

Un forte legame con il patrimonio puo essere creato da ogni passeggiata su Kozlov Rob,
poiché il visitatore entra in contatto consapevolmente e inconsapevolmente con gli
oggetti e i fenomeni patrimoniali.

Il sentiero didattico storico-naturale, con i suoi vari pannelli informativi, offre
un'esperienza diretta con il patrimonio attraverso passeggiate, escursioni o attivita
sportive. Propone al visitatore diverse contenuti educativi, coinvolgendolo sia come
utente di un punto panoramico che come esploratore di un bunker.
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L'evocazione di significati, tuttavia, dipende dalla sensibilita del visitatore e dal suo stato
interiore. | pannelli informativi si rivolgono ai passeggiatori con temi diversi, che possono
risuonare piu 0 meno intensamente in ciascun visitatore, oppure non risuonare affatto.
L'esperienza attraverso i pannelli risulta particolarmente intensa per gli amanti della
natura, delle specie animali e vegetali, per coloro che esplorano antiche conoscenze
forestali e per gli appassionati di fortificazioni medievali.

Il percorso fitness offre al visitatore un'area per l'esercizio fisico. Questo servizio e
destinato ai visitatori, e la bellezza della natura contribuisce a creare un'esperienza
personale.

L'esperienza di gioco in realta virtuale del castello di Kozlov Rob presso il Museo di Tolmin
coinvolge il visitatore in un gioco, attraverso il quale pud muoversi negli spazi del castello,
scoprire oggetti e risolvere compiti.

6.4. Zgodbe in staliSca obstojece interpretacije/Storie e prospettive
dell'interpretazione esistente

Obmocdje Kozlovega roba ponuja zaznavanje mnogih visjih resnic, med katerimi so z
interpretacijo poudarjene le nekatere.

Vodilno vlogo pri interpretaciji ima zgodovinsko-naravoslovna pot na Grad. Prek tabel lahko
spoznamo krhkost in vecnost narave, minljivost ¢loveka, sobivanje rastlin, sposobnost ¢loveka,
da izkoristi naravne vire, razvoj skupnosti in mesta Tolmin, odvisnost ravnovesja v naravi od
¢lovekovega ravnanja z njo, izjemnost vzpetine v geoloskem pogledu ...

Stalis¢a, povezana z gradom Kozlov rob, so strateski pomen, mogocnost, vzvisenost, odvisnost
od vodnih virov, ranljivost, zmaga, bogastvo, moc narave, propad.

Vodeni ogledi se izvajajo le za zaprte skupine CSOD, zato na tem mestu njihovo stalisce ni
obravnavano.

L'area di Kozlov Rob offre la possibilita di percepire molte verita superiori, delle quali solo
alcune vengono sottolineate attraverso l'interpretazione.

Un ruolo guida nell'interpretazione é svolto dal sentiero storico-naturale verso il castello.
Attraverso i pannelli informativi, € possibile comprendere la fragilita e I'eternita della
natura, la transitorieta dell'essere umano, la coesistenza delle piante, la capacita
dell'uomo di sfruttare le risorse naturali, lo sviluppo della comunita e della citta di Tolmin,
e la dipendenza dell'equilibrio naturale dal comportamento umano nei suoi confronti,
nonché l'eccezionalita dell'altura dal punto di vista geologico.

Le prospettive legate al castello di Kozlov Rob includono il suo significato strategico, la
potenza, I'elevazione, la dipendenza dalle fonti d'acqua, la vulnerabilita, la vittoria, la
ricchezza, la forza della natura e la caduta.

Le visite guidate sono effettuate solo per gruppi chiusi del CSOD, pertanto in questa sede
non viene trattata la loro prospettiva.

19



6.5. Spodbujanje skrbnistva prek obstojece interpretacije/Promozione della
custodia attraverso l'interpretazione esistente

Podatkov o dosedanjem interpretacijskem vkljucevanju obiskovalcev v nacrtno skrbnistvo nad
dediscino ni.

Vecina dostopnih interpretacijskih storitev omogoca obiskovalcem, da dojamejo pomembnost
narave obmodja, da spoznajo njene posebnosti in zahteve. V manjsi meri to velja za kulturno
dediscino Kozlovega roba. Informacijske table nagovarjajo k spostljivemu ravnanju z naravno
dedisc¢ino. Muzejska razstava Trije gradovi, tiso¢ zgodb je po dolgem casu zopet zbudila
zavedanje o obstoju in dragocenosti grajske dediscine v Tolminski kotlini. Obnova gradu in
arheoloSka izkopavanja dajejo pozitiven zgled in med prebivalci kotline zbujajo Zeljo po obnovi
gradu, promociji in primernem skrbnistvu.

Non ci sono dati riguardanti il coinvolgimento attuale dei visitatori nella gestione
pianificata del patrimonio.

La maggior parte dei servizi di interpretazione accessibili permette ai visitatori di
comprendere I'importanza della natura dell'area, di scoprire le sue peculiarita e le sue
esigenze. Questo vale in misura minore per il patrimonio culturale di Kozlov Rob. | pannelli
informativi invitano a un comportamento rispettoso nei confronti del patrimonio
naturale. La mostra museale "Tre castelli, mille storie" ha, dopo lungo tempo, risvegliato
la consapevolezza dell'esistenza e del valore del patrimonio castellano nella conca di
Tolmin. Il restauro del castello e gli scavi archeologici offrono un esempio positivo e
stimolano nei residenti della conca il desiderio di restaurare il castello, promuoverlo e
garantirne una gestione adeguata.

6.6. Vkljucenost deleznikov/Coinvolgimento degli stakeholder

Trenutno so v interpretacijo dedis¢ine Kozlovega roba vkljuceni kustosi Tolminskega muzeja z
morebitnim profesionalnim spremljanjem obiskovalca v muzeju in vodniki CSOD, ki vodenje
izpeljejo brez strokovne podpore.

Attualmente, l'interpretazione del patrimonio di Kozlov Rob coinvolge i curatori del Museo
di Tolmin, che possono offrire un accompagnamento professionale ai visitatori all'interno
del museo, e le guide del CSOD, che conducono le visite senza supporto professionale.

7. Delezniki v turizmu in njihova vioga v prihodnosti/Stakeholder nel
turismo e il loro ruolo nel futuro

Na obmodju obdelave so bili na podlagi podatkov Javnega zavoda za turizem Dolina Soce
prepoznani naslednji pomembni deleZniki:

= Krajevne skupnosti:
- Krajevna skupnost Tolmin
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Krajevna skupnost Most na Soci

Krajevna skupnost Dolje - Gabrje

Krajevna skupnost Zatolmin
- Krajevna skupnost Volce

Turisti¢na drustva:
- Turisticno drustvo Most na Soci
- Turisti¢cna zveza Gornjega Posocja

Tolminski muzej:

- Tolmin, Tolminski muzej

- Tolmin, Nemska kostnica

- Most na Soci, Arheoloski muzej

- Vrsno, Rojstna hisSa Simona Gregorcica
- Spominska cerkev sv. Duha v Javorci

Javni zavod za turizem Dolina Soce:
- Tolminska korita
- Javorca

Ribiska druZina Tolmin

Sportne in turistiéne agencije:

- Maya Team IzobraZevanja, poslovni in Sportni turizem d. o. o.
- Agencija Metulj, Alenka Lednik s. p.

- Azimut center Tolmin
- Nortra, Gabrje

Samostojni turisticni vodniki

Ponudniki gostinskih storitev:

- Okrepcevalnica Tolminska Korita

- Hotel Dvorec

- Grajski vrt, ART & DECO CAFE

- Penzion Sterk

- Camp Gabrje

- Kamp Labrca z gostilno in Sportno-rekreacijskim centrom
- Kamp Siber

- Picerija So¢a 202 Tolmin

- Pizzeria Tmin

- Pizzerija Soc¢a 202 Tolmin

- Kavarna in gostilna Pri noni Tolmin
- Kavarna in pizzerija Fabula
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- Gostilna in pizzerija Pri Martini Tolmin

= Zupnije Tolmin, Most na Soéi in Volée:
- Cerkev Marijinega vnebovzetja
- Cerkev sv. Urha
- Cerkev sv. Petra Zatolmin
- Cerkev sv. Marka nad Zab&ami
- Cerkev sv. Lucije
- Cerkev sv. Mavra
- Cerkev sv. Danijela
- Cerkev sv. Lenarta
- Cerkev Marijinega imena Mengore

Vsi deleZniki, s poudarkom na muzeju, zavodu za turizem, turisticnih drustvih, turisticnih
vodnikih in agencijah, so potencialni izvajalci turistiCcnih produktov, povezanih z dediscino
Kozlovega roba oziroma treh gradov. Vsi nasteti deleZniki so potencialni promotorji te dediscine
in k njej lahko napotijo svoje obiskovalce. V skladu s ciliem podaljSanja bivanja obiskovalcev v
Tolminski kotlini se priporoca tesno povezovanje med deleZniki.

Nell'area di intervento, sulla base dei dati forniti dall'Ente Pubblico per il Turismo della
Valle dell'lsonzo, sono stati identificati i seguenti importanti stakeholder:

= Comunita Locali:

- Comunita Locale di Tolmin

- Comunita Locale di Most na Soci
- Comunita Locale di Dolje - Gabrje
- Comunita Locale di Zatolmin

- Comunita Locale di Volce

= Associazioni Turistiche:

- Associazione Turistica di Most na Soci
- Associazione Turistica della Val Posocje

= Museo di Tolmin:
- Tolmin, Museo di Tolmin
- Tolmin, Ossario Tedesco
- Most na Soci, Museo Archeologico
- Vrsno, Casa Natale di Simon Gregorcic
- Chiesa Commemorativa di Santo Spirito a Javorca

= Ente Pubblico per il Turismo della Valle dell'lsonzo:

- Gole di Tolmin
- Javorca
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= Associazione di Pesca di Tolmin

= Agenzie Sportive e Turistiche:

Maya Team Formazione, Turismo d'Affari e Sport d.o.o.
Agenzia Metulj, Alenka Lednik s.p.

Azimut Center Tolmin

Nortra, Gabrje

= @Guide Turistiche Indipendenti

= Fornitori di Servizi di Ristorazione:

Ristorante Tolminska Korita

Hotel Dvorec

Giardino del Castello, ART & DECO CAF
Pensione Sterk

Campeggio Gabrje

Campeggio Labrca con ristorante e centro sportivo-ricreativo
Campeggio Siber

Pizzeria Soca 202 Tolmin

Pizzeria Tmin

Pizzeria Soca 202 Tolmin

Caffe e Ristorante "Pri noni" Tolmin
Caffe e Pizzeria Fabula

Ristorante e Pizzeria "Pri Martini" Tolmin

= Parrocchie di Tolmin, Most na Soci e Volce:

Chiesa dell'Assunzione di Maria
Chiesa di San Urho

Chiesa di San Pietro a Zatolmin
Chiesa di San Marco sopra Zabce
Chiesa di Santa Lucia

Chiesa di San Mauro

Chiesa di San Daniele

Chiesa di San Leonardo

Chiesa del Nome di Maria a Mengore

Tutti gli stakeholder, con un focus particolare sul museo, l'ente per il turismo, le
associazioni turistiche, le guide turistiche e le agenzie, sono potenziali attuatori di prodotti
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turistici legati al patrimonio di Kozlov Rob e delle tre strutture castellane. Tutti questi
stakeholder possono diventare promotori di questo patrimonio e indirizzare i propri
visitatori verso di esso. In linea con |'obiettivo di prolungare il soggiorno dei visitatori nella
conca di Tolmin, si raccomanda un forte collegamento tra gli stakeholder.

8. Ciljne skupine obiskovalcev/Gruppi target di visitatori

Trenutno obiskanost in segment obiskovalcev Kozlovega roba je po vpisnih knjigah teZko
presoditi. Gre vecinoma za domace rekreativce, ki obiskujejo lokacijo skozi celo leto, skupine
CSOD zunaj poletnih mesecev ter v poletnih mesecih turiste - obiskovalce Tolmina in poletnih
festivalov.

.....

druZin, ki prihajajo v Posocje, skupin obiskovalcev Tolminskih korit, obiskovalcev festivalov in
skupin CSOD. Zelja je poskrbeti tudi za vsebine za domace rekreativce, ki redno obiskujejo
Kozlov rob.

Skupine

izletnikov ¢csob

Produkti/ciljna skupina Turisti Rekreativci

Razstava * *

Potopitvena soba

Recepcija

*
*
*

Igrifikacija

Voden ogled

F| | | | F
F| ¥ | #

Pot na Kozlov rob

N oyt AN W | N |=

Aplikacija za rekreativce
8 | Dogodek ob odprtju * * *

Razpredelnica: Ciline skupine

Attualmente é difficile giudicare I'affluenza e il segmento dei visitatori di Kozlov rob
dai registri. Si tratta principalmente di ricreativi locali che visitano la location tutto
I'anno, gruppi del CSOD al di fuori dei mesi estivi e, nei mesi estivi, turisti - visitatori
di Tolmino e dei festival estivi.

L'obiettivo e offrire prodotti di qualita che attirino il piu ampio pubblico possibile, in
particolare le famiglie che vengono nel Posodje, gruppi di visitatori delle gole di
Tolmino, visitatori dei festival e gruppi del CSOD. Si desidera anche fornire contenuti
per i ricreativi locali che visitano regolarmente Kozlov rob.

Prodotti/gruppo target Turisti Ricreativi GrUp.p' o.". cSop
escursionisti
1 Esposizione % % %
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2 | Salaimmersiva * * *

3 | Reception * * *

4 | Gamification * * *

5 | Visita guidata * *

6 Percorso verso Kozlov % % % *
rob

5 Applicgz‘ione per *
ricreativi

8 | Evento di apertura * * *

Tabella: Gruppi target

9. Izhodis¢a za oblikovanje interpretacije na podlagi pogovorov z
delezniki/Punti di partenza per la progettazione
dell'interpretazione basata su conversazioni con gli
stakeholder

Lastnica gradu Kozlov rob je Obcina Tolmin, ki nacrtuje odprtje gradu Kozlov rob in drugih
produktov Interpretacijskega sredis¢a Kozlov rob po dokoncanju gradbenih del in ureditvi
interpretacijskega centra v obnovljenih prostorih v letu 2025. Investicije bo obcina sofinancirala
Z razpisnimi sredstvi in jih dodatno financirala sama.

Lokacije, namenjene interpretaciji dediscine ISKR, so:
1. stolp s tremi etaZami in sanitarijami v gradu Kozlov rob
prostor nekdanje kapele v gradu Kozlov rob
prostor nasproti kapele v gradu Kozlov rob
grajsko dvorisce gradu Kozlov rob
okolica obzidja gradu Kozlov rob
juzna pot na Kozlov Rob
pot med (vkljucno) Tolminskim muzejem in gradom Kozlov rob

NS LA WD

Cilj partnerjev projekta Grad na Kozlovem robu - preteklost za prihodnost je oblikovanje novih
turisticnih produktov ISKR, revitalizacija ruSevin gradu in s tem v najSirsem smislu izboljSanje
njegovega potenciala kot prepoznavne tocke kulturne dediscine, ki z bogato vsebinsko
obogatitvijo predstavija tudi dodano vrednost na podrocju turizma na Tolminskem in SirSe v
Posocju. Namen projekta je varstvo, zavarovanje in prezentacija grajskih ostalin in situ,
razumevanje ter prikaz rabe in delovanja gradu v razlicnih zgodovinskih obdobjih, omogocanje
sodobne edukativne izkusnje za obiskovalce in oplemenitenje turisticne ponudbe.®

8 Trije gradovi, tiso¢ zgodb: zbornik prispevkov o gradu Kozlov rob, dvoru na Doru in Coroninijevi graé¢ini v Tolminu, Tolminski
muzej.
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Bodocdi upravijavec ISKR je Tolminski muzej. Glede na kompleksnost interpretacijskih storitev in
Stevilne pricakovane aktivnosti, se v prihodnosti predvideva aktivno in vzajemno sodelovanje
med naslednjimi akterji: Obcino Tolmin, Tolminskim muzejem, Javnim zavodom za turizem
Dolina Sole, Zavodom za varstvo kulturne dediscine Slovenije, OF Nova Gorica, Zavodom RS za
varstvo narave, Krajevno skupnostjo Tolmin in vsemi drugimi lokalnimi deleZniki.

Vtreh obnovljenih prostorih gradu Kozlov rob se oblikuje interpretacijski center. Ta je osrednja
tocka interpretacije, okoli katere se oblikujejo ostali turisticni produkti pod skupnim imenom
interpretacijsko sredisce Kozlov rob. Interpretacijski center bo predvidoma odprt med aprilom
in oktobrom ob sobotah, nedeljah in praznikih. Receptor bo strokovno usposobljen zaposleni
iz Tolminskega muzeja. Vnaprej najavijenim skupinam bo na vodenih ogledih interpretacijski
center odklepal turisticni vodnik, pooblascen s strani muzeja.

V pogovoru s predstavniki Krajevne skupnosti Tolmin je bilo poudarjeno, da je vrh Kozlovega
roba priljubljena rekreacijska tocka domacinov, ki ima tudi povezovalni status. Glavni Zelji
lokalne skupnosti sta, da bi se na vrhu Gradu rekreativcem ponudilo moZnost nakupa pijace in
se tistim, ki ne bi vstopali v prostore interpretacijskega centra, omogocilo dostop do nekaterih
interpretativnih vsebin.

V pogovoru s predstavniki CSOD OF Soca je bilo ugotovijeno, da Zeli organizacija v prihodnosti
nadaljevati s samostojno vodenimi pohodi na Kozlov rob. Poudarjena je bila potreba po javnih
sanitarijah, saj jih na lokaciji ni.

Informacije in prodaja vstopnic za produkte ISKR bodo dostopne vsaj na spletu partnerjev, v
Turisticnoinformativnem centru Tolmin in v Tolminskem muzeju. Aktualni urnik
interpretacijskega centra bo dostopen tudi na vstopnih tablah poti na Kozlov rob.

La proprietaria del castello di Kozlov rob & il Comune di Tolmino, che prevede l'apertura
del castello e di altri prodotti del Centro di Interpretazione Kozlov rob dopo il
completamento dei lavori di costruzione e l|'allestimento del centro interpretativo negli
spazi rinnovati nel 2025. Gli investimenti saranno cofinanziati dal comune con fondi di
gare e ulteriormente finanziati dallo stesso.

Le location destinate all'interpretazione del patrimonio ISKR sono:
1. torre con tre piani e servizi igienici nel castello di Kozlov rob
spazio dell'ex cappella nel castello di Kozlov rob

spazio di fronte alla cappella nel castello di Kozlov rob

dintorni delle mura del castello di Kozlov rob

2
3
4. cortile del castello di Kozlov rob
5
6. percorso sud verso Kozlov Rob
7

percorso tra il Museo di Tolmino (incluso) e il castello di Kozlov rob
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L'obiettivo dei partner del progetto Castello su Kozlov rob - passato per il futuro e la
creazione di nuovi prodotti turistici ISKR, la rivitalizzazione delle rovine del castello e in
questo modo migliorare nel modo piu ampio il suo potenziale come punto di riferimento
del patrimonio culturale, che con un ricco arricchimento dei contenuti rappresenta anche
un valore aggiunto nel campo del turismo a Tolmino e piu ampiamente nel Posocje. Lo
scopo del progetto & la tutela, la protezione e la presentazione dei resti del castello in situ,
la comprensione e la rappresentazione dell'uso e del funzionamento del castello in diversi
periodi storici, permettendo un'esperienza educativa moderna per i visitatori e
arricchendo I'offerta turistica.
Il futuro gestore di ISKR € il Museo di Tolmino. Data la complessita dei servizi interpretativi
e le numerose attivita previste, si prevede in futuro una collaborazione attiva e reciproca
tra i seguenti attori: Comune di Tolmino, Museo di Tolmino, Ente Pubblico per il Turismo
della Valle dell'lsonzo, Istituto per la Protezione del Patrimonio Culturale della Slovenia,
OE Nova Gorica, Istituto RS per la Protezione della Natura, Comunita Locale di Tolmino e
tutti gli altri stakeholder locali.

Nei tre spazi rinnovati del castello di Kozlov rob viene creato un centro interpretativo.
Questo e il punto centrale dell'interpretazione, attorno al quale vengono sviluppati altri
prodotti turistici sotto il nome comune di centro interpretativo Kozlov rob. Il centro
interpretativo sara presumibilmente aperto tra aprile e ottobre il sabato, la domenica e i
giorni festivi. Il personale della reception sara un dipendente qualificato del Museo di
Tolmino. Per i gruppi prenotati in anticipo, il centro interpretativo sara aperto da una
guida turistica autorizzata dal museo.

Nel dialogo con i rappresentanti della Comunita Locale di Tolmino é stato sottolineato che
la cima di Kozlov rob e un popolare punto ricreativo per i residenti, che ha anche uno
status di collegamento. | principali desideri della comunita locale sono che in cima al
Castello si offra ai ricreatori la possibilita di acquistare bevande e che a coloro che non
entrano negli spazi del centro interpretativo sia permesso l'accesso ad alcuni contenuti
interpretativi.

Nel dialogo con i rappresentanti del CSOD OE Soca ¢ stato stabilito che I'organizzazione
desidera continuare in futuro con escursioni autogestite a Kozlov rob. E stata sottolineata
la necessita di servizi igienici pubblici, poiché non sono presenti nella location.
Le informazioni e la vendita dei biglietti per i prodotti ISKR saranno disponibili almeno
online sui siti dei partner, presso il Centro Informazioni Turistiche di Tolmino e nel Museo
di Tolmino. L'orario attuale del centro interpretativo sara disponibile anche sui cartelli
all'ingresso del percorso verso Kozlov rob.
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10. Opredelitev turisticnih produktov/Definizione dei prodotti
turistici

Glede na analizo stanja, ciljev in pogovore z deleZniki, se v delovni skupini predlaga osem
turisticnih produktov ISKR, ki so:

1.
2.

O NS U AW

razstava interpretacijskega centra v severozahodnem stolpu

potopitvena soba (delovno ime) interpretacijskega centra v prostoru, imenovanem
kapela

info tocka interpretacijskega centra v prostoru, imenovanem klet
igrifikacija na Kozlovem robu

voden ogled na temo treh grajskih stavb v Tolminski kotlini

pot na Kozlov rob z interpretacijskimi tablami

aplikacija za rekreativce

dogodek ob odprtju

In base all'analisi dello stato, degli obiettivi e ai colloqui con gli stakeholder, il gruppo di
lavoro propone otto prodotti turistici ISKR, che sono:

1.
2.

© N oA~ W

esposizione del centro interpretativo nella torre nord-occidentale

sala immersiva (nome prowvisorio) del centro interpretativo nello spazio
chiamato cappella

punto informativo del centro interpretativo nello spazio chiamato cantina
gamification su Kozlov rob

visita guidata sul tema dei tre edifici del castello nella conca di Tolmino
percorso verso Kozlov rob con pannelli interpretativi

applicazione per ricreativi

evento di apertura

10.1. Razstava/Esposizione

Funkcija:
Osrednja predstavitev pomena gradu Kozlov rob (dvora na Doru in Coroninijeve palace) v ¢asu,
prostoru in v zavesti prebivalcev Tolminske kotline.

Postavitev:

Razstava v treh nivojih stolpa z vstopom na zgornjem - tretjem nivoju in zacetkom
ogleda na prvem - prvem nivoju.

Uporaba interpretacijskih panojev, pritrjenih na stropno ali talno konstrukcijo
posameznega nivoja, ki so lahko razlicnih oblik.

Uporaba projekcije na stene/panoje razlicnih oblik.

Uporaba treh (barvnih ali oblikovnih) modulov za tri stopnje dokazljivosti podatkov (od
dokazljivih do legend).

Morebitna uporaba ekrana na dotik.
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- Vkljucitev replik arheoloskih predmetov (ki sluZijo kot ogledni primerki ali kot
interpretacijski pripomocki za obiskovalce).

- Vkljucitev 2-3 interpretacijskih storitev za produkt igrifikacije
- Vsebinski dvig od prazgodovine od danasnjega casa.

- Besedilo v slovenskem in angleskem jeziku z moZnostjo dostopa prek osebnega telefona
na italijanski in po dogovoru nemski jezik.

Funzione:

Presentazione centrale del significato del castello di Kozlov rob (corte a Doru e palazzo
Coronini) nel tempo, nello spazio e nella coscienza degli abitanti della conca di Tolmino.

Allestimento:

- Esposizione su tre livelli della torre con ingresso al terzo livello superiore e inizio
della visita al primo livello.

- Uso di pannelli interpretativi fissati alla struttura del soffitto o del pavimento di
ciascun livello, che possono avere forme diverse.

- Uso di proiezioni su pareti/pannelli di varie forme.

- Uso di tre moduli (colori o forme) per tre gradi di verificabilita dei dati (da
verificabili a leggende).

- Potenziale utilizzo di uno schermo touch.

- Inclusione direpliche di oggetti archeologici (che servono come campioni espositivi
0 come strumenti interpretativi per i visitatori).

- Integrazione di 2-3 servizi interpretativi per il prodotto di gamification.

- Contenuto che spazia dalla preistoria ai giorni nostri.

- Testo in lingua slovena e inglese con possibilita di accesso tramite telefono
personale in lingua italiana e, previo accordo, in lingua tedesca.

10.2. Potopitvena soba/Stanza immersiva

Funkcija:
Globlja izkusnja dediscine skozi zgodovino in predaja skrbnistva nad dediscino obiskovalcem.

Gre za doZivljajsko in pomensko najmocnejsi produkt v interpretacijskem srediscu, ki je
vsebinski zakljucek (lahko pa tudi zacetek) doZivetja v treh prostorih interpretacijskega centra
Kozlov rob.

Postavitev:
- Multimedija - projekcija filma se predvaja vsaj na treh stenah kapele.

- Video prikazuje historicni prelet nad 3D rekonstrukcijo doline z vsebinsko logicno
razporejenimi inserti dogodkov/legend iz zgodovine vsaj od 13. do 17. stoletja.

- Potek preleta zajema vsaj prelet preko rekonstruiranega patriarhovega dvorca in
rekonstrukcijo starega dela Tolmina s pogledom na grad Kozlov Rob v ozadju, sledi dvig
proti gradu Kozlov rob z razvojem stavbnih enot med 14. in 17. stoletjem. Dodani so
nacrti prenove in propad gradu.

- Iskanje predmeta po sobah gradu, ki je znanilec novega casa v zgodovini Tolmincev.
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Posredna napotitev obiskovalca v Coroninijev dvorec.

Pozitivno naravnan zakljucek s predajo vlioge pozitivnega skrbnistva nad dediscino in
njeno ohranitvijo za prihodnje rodove.

Tolminski punt se lahko vkljuci, vendar ne kot zakljucek.

Trajanje v obsegu 4-10 minut.

Vkljucitev informacije o stoletju, ki ga video prikazuje.
Nedokazljive podatke se z grafiko (ali drugace) loci od dokazljivih.

Funzione:
Esperienza piu profonda del patrimonio attraverso la storia e trasferimento della
custodia del patrimonio ai visitatori.

Si tratta del prodotto esperienziale e significante piu forte del centro interpretativo, che
rappresenta il completamento (o anche l'inizio) dell'esperienza nei tre spazi del centro
interpretativo Kozlov rob.

Allestimento:

Multimedia - la proiezione del film € mostrata su almeno tre pareti della cappella.

Il video mostra un sorvolo storico su una ricostruzione 3D della valle con
inserimenti logici di eventi/leggende storiche almeno dal Xl al XVII secolo.

Il percorso del sorvolo include almeno il passaggio sopra il palazzo del patriarca
ricostruito e la ricostruzione della parte antica di Tolmino con vista sul castello di
Kozlov Rob sullo sfondo, seguito da un'ascesa verso il castello di Kozlov rob con lo
sviluppo delle unita edilizie tra il XIV e il XVII secolo. Sono inclusi i piani di
ristrutturazione e il declino del castello.

Ricerca di un oggetto nelle stanze del castello, che annuncia una nuova era nella
storia di Tolmino.

Indirizzamento indiretto del visitatore verso il palazzo Coronini.

Conclusione positiva con il trasferimento del ruolo di custodia positiva del
patrimonio e la sua conservazione per le generazioni future.

[l Tolminski punt pud essere incluso, ma non come conclusione.
Durata compresa tra 4 e 10 minuti.
Inclusione dell'informazione sul secolo mostrato dal video.

| dati non verificabili sono distinti graficamente (o in altro modo) da quelli
verificabili.

10.3. Informacijska tocka/Punto informativo

Funkcija:

Prva predstavitev mogocnosti in slikovitosti gradu Kozlov rob.
Nakup vstopnic.
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Usmeritev in koordinacija obiskovalcev na razstavo, v potopitveno sobo in na
igrifikacijo.

Promocija vseh osmih produktov projekta.

Napotki za uporabo posameznih produktov.

Predstavitev destinacije (tiskovine (ki lahko sluZijo tudi kot pripomoclek za produkte),
druge interpretacijske storitve - promocijski film o turisticnih znamenitostih obmocja ...)
in napotitev na obisk Tolminskega muzeja.

Postavitev:

Postavitev mize receptorja, ki omogoca pogled na stopnisce in nadzor nad obiskovalci.
Nacrt in prerez interpretacijskega centra.

Maketa gradu na Kozlovem robu.

Celostenski 2D prikaz 3D rekonstrukcije gradu Kozlov rob.

Ekran na dotik s kratkimi predstavitvenimi videi naravne in kulturne dedisCine
(turisticne ponudbe) Tolminske kotline.

Trgovina s spominki.

Funzione:

Prima presentazione della maestosita e pittoricita del castello di Kozlov rob.
Acquisto dei biglietti.

Orientamento e coordinamento dei visitatori verso l'esposizione, la stanza
immersiva e la gamification.

Promozione di tutti gli otto prodotti del progetto.

Istruzioni per I'uso dei singoli prodotti.

Presentazione della destinazione (materiale stampato che puo servire anche come
strumento per i prodotti, altri servizi interpretativi - film promozionale sulle
attrazioni turistiche dell'area...) e invito a visitare il Museo di Tolmino.

Allestimento:

Posizionamento del banco del receptionist, che consente la vista sulle scale e il
controllo dei visitatori.

Pianta e sezione del centro interpretativo.
Modello del castello su Kozlov rob.
Rappresentazione murale 2D della ricostruzione 3D del castello di Kozlov rob.

Schermo touch con brevi video introduttivi sul patrimonio naturale e culturale
(offerta turistica) della conca di Tolmino.

Negozio di souvenir.

10.4. Igrifikacija/Gamification

Funkcija:
Samostojno igrificirano doZivetje gradu in okolice na temo narave in trajnosti.
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Postavitev:

6-9 tock oziroma interpretacijskih storitev, razdeljenih na 3 lokacije gradu Kozlov rob:
razstava, dvorisCe in okolica obzidja. Lokacije se lahko spremenijo ob strinjanju vseh
Clanov delovne skupine.

Nelinearna igra dopusca zacetek v interpretacijskem centru ali na zunanjih povrsinah.
Dostop do celotne igre odobri receptor po placilu.

Zakljucek igre je mogoc ob dostopu na vse tri lokacije.

Obiskovalci dobijo napotke od receptorja in nadaljujejo igro samostojno.

Zunanji dve lokaciji sta lahko dostopni tudi v Casu zaprtja gradu, sluZita kot morebitni
zakljucek vodenega ogleda oziroma kot promocija produkta.

Storitve so vecinoma digitalne in skrite v prostoru zaradi vremenskih vplivov,
vandalizma in zahtev Zavoda za varstvo kulturne dediscine Slovenije (ZVKDS). Dovoljeni
so minimalni posegi v prostor brez poskodovanja kamnitih struktur. Analogne resitve
po navodilih ZVKDS ne smejo vplivati na vizualno dojemanje gradu.

Funzione:
Esperienza gamificata autonoma del castello e dei dintorni sul tema della natura e della
sostenibilita.

Allestimento:

6-9 punti o servizi interpretativi, distribuiti in 3 location del castello di Kozlov rob:
esposizione, cortile e dintorni delle mura. Le location possono essere modificate
con |'accordo di tutti i membri del gruppo di lavoro.

Il gioco non lineare permette di iniziare dal centro interpretativo o dalle aree
esterne.

L'accesso all'intero gioco viene autorizzato dal receptionist dopo il pagamento.
La conclusione del gioco e possibile accedendo a tutte e tre le location.

| visitatori ricevono indicazioni dal receptionist e continuano il gioco
autonomamente.

Le due location esterne possono essere accessibili anche durante la chiusura del
castello, servendo come possibile conclusione della visita guidata o come
promozione del prodotto.

I servizi sono principalmente digitali e nascosti nello spazio a causa delle condizioni
atmosferiche, del vandalismo e dei requisiti dell'lstituto per la Protezione del
Patrimonio Culturale della Slovenia (ZVKDS). Sono consentiti interventi minimi
nello spazio senza danneggiare le strutture in pietra. Le soluzioni analogiche,
secondo le istruzioni del ZVKDS, non devono influire sulla percezione visiva del
castello.
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10.5. Voden ogled/Visita guidata

Funkcija:

Vnaprej naroceno ali na doloCene termine razpisano interpretativno vodeno doZivetje za
skupine izletnikov in skupine CSOD na temo treh gradov: dvora na Doru, Coroninijeve grascine
in gradu Kozlov rob.

Postavitev:

Voden ogled z vodnikom od Coroninijeve grascine do gradu Kozlov rob s pogledom na
lokacijo Dora.

Pot junaka, ki s pomocjo vodnika, pripomockov, ki jih prejme v muzeju, in izzivov na
tablah na poti na Grad odkriva zgodovino in danasnji pomen gradu.

Vodenje se v primeru izletniskih skupin zacne z ogledom muzejske zbirke in prejemom
pripomockov ter zakljuci z ogledom razstave in potopitvene sobe v gradu Kozlov rob.

Skupino vodi lokalni vodnik, pooblascen od Tolminskega muzeja.

V primeru, da skupina ne obisce muzeja, ne prejme pripomockov za celovito placljivo
doZivetje.

V primeru skupin iz CSOD v asu zunaj rednega urnika interpretacijskega centra se
ogled lahko zakljuci s sklepnim nagovorom na dvoriscu gradu ali z zunanjimi tockami
igrifikacije na Kozlovem robu.

Trajanje v obsegu 2,5-3 ure (30 minut za ogled muzeja, 45 minut do 1 uro za vzpon na
Kozlov Rob, 30 minut za ogled gradu, 45 minut za spust).

Skupine, vecje od 20 oseb, vodnik na Kozlovem robu razdeli. Polovica odide v
interpretacijski center, polovica ostane z vodnikom zunaj.

Stevilo interpretativnih postankov se oblikuje glede na Stevilo izbranih objektov/pojavov
dediscine.

Vsebina tabel se oblikuje tako, da sluZi vodenju.

Funzione:

Esperienza guidata interpretativa, prenotata in anticipo o programmata in orari
determinati, per gruppi di escursionisti e gruppi CSOD sul tema dei tre castelli: corte a
Doru, palazzo Coronini e castello di Kozlov rob.

Allestimento:

Visita guidata con accompagnatore dal palazzo Coronini al castello di Kozlov rob
con vista sulla posizione di Doru.

Percorso dell'eroe, che con I'aiuto della guida, di strumenti ricevuti al museo e di
sfide sui pannelli lungo il percorso verso il castello, scopre la storia e il significato
attuale del castello.

La visita per i gruppi di escursionisti inizia con la visita alla collezione museale e la
ricezione degli strumenti, e si conclude con la visita all'esposizione e alla stanza
immersiva nel castello di Kozlov rob.

Il gruppo é guidato da una guida locale autorizzata dal Museo di Tolmino.
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Se il gruppo non visita il museo, non riceve gli strumenti per un'esperienza
completa a pagamento.

Per i gruppi CSOD al di fuori dell'orario regolare del centro interpretativo, la visita
puo concludersi con un discorso finale nel cortile del castello o con punti esterni di
gamification su Kozlov rob.

Durata compresa tra 2,5-3 ore (30 minuti per la visita al museo, 45 minuti a 1 ora
per la salita a Kozlov rob, 30 minuti per la visita al castello, 45 minuti per la discesa).
Gruppi superiori a 20 persone vengono suddivisi dalla guida a Kozlov rob. Meta va
al centro interpretativo, l'altra meta rimane con la guida all'esterno.

I numero di soste interpretative & determinato in base al numero di
oggetti/fenomeni del patrimonio selezionati.

Il contenuto dei pannelli € progettato per servire la guida.

10.6. Pot na Kozlov rob/Percorso verso Kozlov rob

Funkcija:
IzobraZevalno-doZivljajska naravno-kulturna pot za posamezne obiskovalce, ki obiskovalcu
predstavi Tolminsko kotlino in Kozlov rob in ga pripravi na doZivetje na vrhu Kozlovega roba.

Kot turisticno se uredi in promovira juZzno pot na Kozlov rob. Severne poti se zaradi velikega
naklona in manj privlacne okolice zaenkrat ne vkljuci v sistem turisticnih poti.

Postavitev:

Priblizno 10 poenotenih interpretacijskih tabel na poti na Kozlov rob.

Table se idealno postavi na mesto obstojecCih tabel zaradi kritja stroSkov obstojece
infrastrukture.

Modul interpretacijskih tabel je oblikovno skladen vsaj z naslednjimi moduli:
1. Table na razstavi v stolpu

Table v celotnem interpretacijskem srediScu

Tablice za igrifikacijo

Table Trim steze

Vstopne table (3)

Usmerjevalne table

Mestno oznacevanje

8. Table na tematski razstavi v Tolminskem muzeju

Table so oblikovno in vsebinsko razdeljene na module z razlicnimi vsebinami. Module
in vsebine se dolocCi z oblikovalcem.

N S kA D

Table so trojezicne oziroma omogocajo dostop do besedila v slovenscini, anglescini in
italijanscini.

Funzione:
Percorso educativo-esperienziale naturale-culturale per visitatori singoli, che presenta la
conca di Tolmino e Kozlov rob, preparando il visitatore all'esperienza sulla cima di Kozlov
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rob.

Si organizza e promuove come percorso turistico il sentiero sud verso Kozlov rob. I
sentiero nord, a causa della sua forte pendenza e dell'ambiente meno attraente, non
viene attualmente incluso nel sistema dei percorsi turistici.

Allestimento:

Circa 10 pannelli interpretativi uniformati lungo il percorso verso Kozlov rob.

| pannelli sono idealmente posizionati al posto di quelli esistenti per coprire i costi
dell'infrastruttura esistente.

Il modulo dei pannelli interpretativi € coerente nel design almeno con i seguenti
moduli:

1. Pannelli nell'esposizione della torre
Pannelli in tutto il centro interpretativo
Targhe per la gamification
Pannelli del percorso fitness
Pannelli di ingresso (3)
Pannelli direzionali
Segnaletica urbana
8. Pannelli nell'esposizione tematica al Museo di Tolmino
| pannelli sono progettati e suddivisi in moduli con contenuti diversi. | moduli e i
contenuti sono determinati dal designer.
I pannelli sono trilingue o consentono l'accesso al testo in sloveno, inglese e
italiano.

No Uy s WD

10.7. Aplikacija za rekreativce/Applicazione per ricreativi

Funkcija:
Interpretacijska storitev za vkljuCevanje, motivacijo in visjo kakovost doZivetja rednih
obiskovalcev in domacinov.

Postavitev:

Povezava na aplikacijo na vrhu Kozlovega roba.
Prijave prihodov posameznika prek telefona.

Nagrada ob vsakem prihodu: interpretacijsko besedilo o enem izmed objektov/pojavov
dediscine interpretacijskega sredisca (predlaga se do 50 odlomkov besedil z razstave, ki
se nato ponovijo).

Nagrada za vsakih 10 prihodov: brezplacna vstopnica za interpretacijski center.

Funzione:

Servizio interpretativo per lintegrazione, la motivazione e una maggiore qualita
dell'esperienza per i visitatori abituali e i residenti locali.
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Allestimento:

- Collegamento all'applicazione sulla cima di Kozlov rob.

- Registrazione degli arrivi individuali tramite telefono.

- Premio ad ogni arrivo: testo interpretativo su uno degli oggetti/fenomeni del
patrimonio del centro interpretativo (si propone fino a 50 estratti di testi
dall'esposizione, che poi si ripetono).

- Premio per ogni 10 arrivi: biglietto gratuito per il centro interpretativo.

10.8. Dogodek ob odprtju/Evento di apertura

Funkcija:
Predstavitev in otvoritev produktov projekta.

Postavitev:
- Predstavitev interpretacijskega sredisca.
- lzvedba ali predstavitev vseh produktov.
- Povezovalni kulturni program, ki ustrezno predstavi idejo in vsebino interpretacijskega
sredisca.
- Kulinari¢na ponudba.

Funzione:
Presentazione e inaugurazione dei prodotti del progetto.

Allestimento:

- Presentazione del centro interpretativo.

- Esecuzione o presentazione di tutti i prodotti.

- Programma culturale connettivo che presenta adeguatamente l'idea e il contenuto
del centro interpretativo.

- Offerta culinaria.

11. Opredelitev objektov dediscine, tem in pozicijskih stavkov po
produktih, za razstavo, potopitveno sobo, informacijsko tocko in
igrifikacijo/Definizione degli oggetti del patrimonio, dei temi e
delle affermazioni posizionali per prodotto, per I'esposizione, la
stanza immersiva, il punto informativo e la gamification.

ObiskovalCevo izkusnjo v prostorih interpretacijskega centra gradu Kozlov rob gradijo naslednji
produkti: razstava, potopitvena soba, informacijska tocka in igrifikacija. Produkte oziroma
njihove interpretacijske storitve bodo oblikovali razlicni izvajalci.

Po metodologiji Interpret Europe, so temelj za pripravo interpretacije dejstva, ki vodijo do
vecjega znanja. Dejstva so rezultat raziskav razlicnih strok. Dejstva organiziramo v teme.
Interpretacija se od informacije razlikuje v tem, da interpretacija ne ponuja samo dejstev in
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poti do znanja, temvec, s prepoznavanjem univerzalnih pomenov in vrednot, ponuja tudi pot
do globljih pomenov, ki si jih obiskovalec ustvari sam na podlagi svojih preteklih izkuSenj in
znacaja. Pomene organiziramo v pozicijske stavke (imenovane tudi ideje).

Pozicijski stavki razstave so pripravijeni v skladu s priporocili Unesca, da bi morala biti
interpretacija dediscine interpretacija vrednot. V skladu s priporocili predlog skusa dvigniti
ozavescCenost obiskovalcev o vrednotah trajnosti in pomagati spremeniti izkusnjo lokacije v
transformativno izkusnjo.

Podlaga za pripravo posameznih interpretacijskih storitev ISKR ter za razvoj interpretacije
kulturne in naravne dedis¢ine obmocja v prihodnosti je predlog hierarhicne ureditve
dediscinskih fenomenov (v nacrtu enotno poimenovanih objekti), tem in pozicijskih stavkov za
celoto ter posamezno za produkte razstava, potopitvena soba, informacijska tocka in
igrifikacija. Hierarhicno urejen sistem na povezljiv in celosten nacin predstavi dedisc¢ino
Tolmincev, treh grajskih stavb in Tolminske kotline. V okviru Stirih produktov so izbrani objekti
dedisCine, ki jih stroka s projektnimi partnerji Zeli izpostaviti. Za vsak objekt je pripravljen izbor
potencialnih tem, med katerimi se ob zbiranju gradiva naredi oZji izbor. Za vsak objekt je
predlagan pozicijski stavek, ki vsebuje idejo oziroma izhodiscno sporocilo, ki se ga Zeli predati
obiskovalcem. Pozicijski stavki posameznih objektov dediscCine podpirajo nadrejene pozicijske
stavke posameznih produktov, ti pa podpirajo osrednji pozicijski stavek, ki je osrednje sporocilo
oz. ideja ISKR.

Vsi produkti in interpretacijske storitve morajo biti izvedeni v skladu s smernicami ZVKDS in
morajo biti zavodu predloZeni v opredelitev.

Tolminska kotlina je bila neko¢ predvsem dom staroselcem, strateSko pomemben prostor
nadzora in obrambe poti, kasneje prostor odnosov med vladajocim tujim plemstvom in
Tolminci, danes pa je predvsem prelepa in skrita zelena kotlina, ki bi jo Zeleli predstaviti
obiskovalcem.

V ospredje sporocilnosti so postavljeni prebivalci Tolminske kotline, ki so skupaj s prisleki (v
najsirSem pomenu besede) ustvarjali kulturno dedis¢ino obmodja. Njihova danasnja identiteta
je v generacijskem spominu in zapisih ogledalo burne zgodovine Tolminske kotline. V zadnjih
desetletjih se skrb za preZivetje umika pred zavedanjem o sebi, dedisCini in dragocenosti
narave.

Glavni pozicijski stavek projekta Kozlov rob:

Nekoc so z gradu Kozlov rob upravljali z naso Tolminsko kotlino, danes pa iz
doline mi upravljamo grad Kozlov rob.

L'esperienza del visitatore negli spazi del centro interpretativo del castello di Kozlov rob &
costruita dai seguenti prodotti: esposizione, stanza immersiva, punto informativo e
gamification. | prodotti o i loro servizi interpretativi saranno sviluppati da diversi esecutori.
Secondo la metodologia di Interpret Europe, la base per la preparazione
dell'interpretazione sono i fatti, che conducono a una maggiore conoscenza. | fatti sono il
risultato di ricerche di diverse discipline. Organizziamo i fatti in temi. L'interpretazione si
differenzia dall'informazione in quanto non offre solo fatti e percorsi verso la conoscenza,
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ma, attraverso il riconoscimento di significati universali e valori, offre anche un percorso
verso significati piu profondi, che il visitatore crea da sé basandosi sulle proprie
esperienze passate e sul carattere. | significati sono organizzati in affermazioni posizionali
(chiamate anche idee). Le affermazioni posizionali dell'esposizione sono preparate in
conformita con le raccomandazioni dellUNESCO, che afferma che l'interpretazione del
patrimonio dovrebbe essere un'interpretazione dei valori. In linea con le
raccomandazioni, la proposta cerca di aumentare la consapevolezza dei visitatori sui
valori della sostenibilita e di aiutare a trasformare |'esperienza della location in
un'esperienza trasformativa. La proposta di un'organizzazione gerarchica dei fenomeni
del patrimonio (chiamati oggetti nel piano), dei temi e delle affermazioni posizionali per
l'insieme e individualmente per i prodotti esposizione, stanza immersiva, punto
informativo e gamification e la base per la preparazione dei singoli servizi interpretativi
ISKR e per lo sviluppo dell'interpretazione del patrimonio culturale e naturale dell'area in
futuro. Il sistema gerarchicamente organizzato presenta in modo connesso e olistico il
patrimonio dei Tolminci, dei tre edifici del castello e della conca di Tolmino. Nell'ambito
dei quattro prodotti, sono stati selezionati gli oggetti del patrimonio che la disciplina,
insieme ai partner del progetto, desidera mettere in evidenza. Per ciascun oggetto é stata
preparata una selezione di potenziali temi, tra i quali, durante la raccolta dei materiali,
viene effettuata una selezione ristretta. Per ciascun oggetto & stata proposta
un'affermazione posizionale, che contiene un'idea o un messaggio di partenza che si
desidera trasmettere ai visitatori. Le affermazioni posizionali dei singoli oggetti del
patrimonio supportano le affermazioni posizionali superiori dei singoli prodotti, che a loro
volta supportano I'affermazione posizionale centrale, che & il messaggio centrale o idea
di ISKR. Tutti i prodotti e i servizi interpretativi devono essere eseguiti in conformita con
le linee guida di ZVKDS e devono essere presentati all'istituto per la definizione. La conca
di Tolmino era una volta principalmente la casa degli indigeni, uno spazio strategicamente
importante per il controllo e la difesa dei percorsi, successivamente uno spazio di relazioni
tra la nobilta straniera dominante e i Tolminci, oggi e soprattutto una bellissima e
nascosta conca verde che desideriamo presentare ai visitatori. In primo piano nei
messaggi sono posti gli abitanti della conca di Tolmino, che insieme ai nuovi arrivati (nel
senso piu ampio del termine) hanno creato il patrimonio culturale dell'area. La loro
identita odierna e nella memoria generazionale e nei documenti, uno specchio della
turbolenta storia della conca di Tolmino. Negli ultimi decenni, la preoccupazione per la
sopravvivenza si sta ritirando a favore della consapevolezza di sé, del patrimonio e del
valore della natura.

Affirmatione posizionale principale del progetto Kozlov rob:

Un tempo il castello di Kozlov rob governava la nostra conca di Tolmino,
oggi dalla valle noi gestiamo il castello di Kozlov rob.
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NAPOTKI IZVAJALCEM ZA NACRTOVANJE INTERPRETACI/SKIH STORITEV

Izbor objektov dedisCine je za izvajalce obvezujoc. Izvajalcem naj bodo vodilo Stirje standardi
kakovosti interpretacije, kot jih predlaga Interpret Europe:

ponujanje poti do globljih pomenov (konstrukcija idej temu Ze sledi),
spreminjanje dediscine v doZivetje,

izzivanje resonance in soustvarjanja in

spodbujanje skrbnistva nad dediscino.

AN =

Obseg interpretacijske storitve za posamezen objekt je prilagodljiv ter se dolocCi s konsenzom
izvajalcev in projektnih partnerjev. Teme, ki so navedene pri vsakem objektu, predstavljajo
nabor moZnosti, med katerimi se med oblikovanjem izbere, katere od njih se bo dejansko
predstavilo. Sporocilo v pozicijskih stavkih je obvezujole. V konsenzu izvajalcev in projektnih
partnerjev se pozicijski stavki zaradi doseganja boljSe sporocilnosti in homogenosti celotne
hierarhije sporocil lahko spremenijo do mere, ko Se vkljuCujejo nasStete univerzalne pomene.

Priporoca se oblikovanje celostne interpretacije doZivljanja z vsemi petimi Cuti. Pri oblikovanju
besedil se svetuje zmernost v korist vkljucujoCim interpretacijskim sredstvom.

ISTRUZIONI PER GLI ESECUTORI PER LA PIANIFICAZIONE DEI SERVIZI INTERPRETATIVI
La selezione degli oggetti del patrimonio e obbligatoria per gli esecutori. Gli esecutori
devono essere guidati da quattro standard di qualita dell'interpretazione, come proposto
da Interpret Europe:

1. offrire percorsi verso significati piu profondi (la costruzione delle idee gia segue
guesto principio),

2. trasformare il patrimonio in un'esperienza,
3. provocare risonanza e co-creazione e

4. incoraggiare la custodia del patrimonio.

L'entita del servizio interpretativo per ciascun oggetto e flessibile e viene determinata con
il consenso degli esecutori e dei partner di progetto. | temi indicati per ciascun oggetto
rappresentano un insieme di possibilita da cui, durante la progettazione, si sceglie quali
verranno effettivamente presentati. || messaggio nelle affermazioni posizionali &
obbligatorio. Con il consenso degli esecutori e dei partner di progetto, le affermazioni
posizionali possono essere modificate per raggiungere una migliore comunicazione e
omogeneita dell'intera gerarchia dei messaggi, purché includano ancora i significati
universali elencati.
Siraccomanda la creazione di un'interpretazione olistica dell'esperienza con tutti e cinque
i sensi. Nella stesura dei testi si consiglia moderazione a favore di strumenti interpretativi
inclusivi.
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12. Trajnostni razvoj in clovesSke vrednote, aktivha soudelezba in
univerzalen dostop/Sviluppo sostenibile e valori umani,
partecipazione attiva e accesso universale

12.1. Trajnost/Sostenibilita

Ekoloski vidik:

Izbor tem ter zasnova pozicijskih stavkov, predvsem pri igrifikaciji, ki delno poteka na zunanjih
povrsinah, skuSata zaobjeti najpomembnejse naravne vrednote, njihovo dragocenost in
krhkost ter s tem obiskovalca nagovoriti k varovanju naravnih danosti. Priporoca se, da temu
sledi tudi oblikovanje vodenega ogleda in interpretacijskih tabel ob poti na Kozlov rob.

Socialni vidik:

Interpretacijsko sredisce Kozlov rob (ISKR) pomeni veliko pridobitev za Tolmin tudi v socialnem
smislu. Povezal bo domacine med sabo in jih predvsem z zbujanjem pomenov prek sporocil in
pozicijskih stavkov skupaj z njihovo dedisc¢ino povzdignil. Tako domacinom kot deleZznikom bo
ISKR dalo moZnost vkljucevanja.

Gospodarski vidik:

ISKR nagovarja obiskovalca k odgovorni izrabi naravnih virov in k spoStovanju narave.
Predlaga se, da se tej temi delno posveti interpretacijske table ob poti na Kozlov rob, ki so Ze
nosilke tega vidika.

Izbira tem in usmerjanje obiskovalca k transformaciji povezujeta preteklost s sedanjostjo in
prihodnostjo. Teme niso aktualne le na lokalni ravni, ampak lokalno povezujejo z globalnim.

Aspetto ecologico:

La selezione dei temi e la progettazione delle affermazioni posizionali, soprattutto nella
gamification che si svolge parzialmente all'aperto, cercano di abbracciare i valori naturali
piu importanti, la loro preziosita e fragilita, invitando cosi il visitatore a proteggere le
risorse naturali. Si raccomanda che anche la progettazione delle visite guidate e dei
pannelli interpretativi lungo il percorso verso Kozlov rob segua questo principio.

Aspetto sociale:

Il Centro di Interpretazione Kozlov rob (ISKR) rappresenta un grande vantaggio per Tolmin
anche dal punto di vista sociale. Colleghera i residenti tra loro e, attraverso il risveglio dei
significati tramite messaggi e affermazioni posizionali, li elevera insieme al loro
patrimonio. ISKR offrira cosi opportunita di inclusione sia ai residenti che agli stakeholder.

Aspetto economico:
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ISKR invita il visitatore a un utilizzo responsabile delle risorse naturali e al rispetto della
natura. Si propone che questo tema sia parzialmente affrontato nei pannelli interpretativi
lungo il percorso verso Kozlov rob, che gia portano questo aspetto.

La scelta dei temi e l'orientamento del visitatore verso la trasformazione collegano il
passato con il presente e il futuro. | temi non sono solo rilevanti a livello locale, ma
connettono il locale con il globale.

12.2. Cloveske vrednote/Valori umani

Sporocilo ISKR je kljub vkljucevanju digitalnih in analognih izzivov za obiskovalca prvenstveno
zgodba o vrednotah. Razvoj interpretacijskih enot je sicer temeljil na analizi obmocdja, a cilj
analize ni bil zgolj pridobitev informacij o lokaciji in deleZnikih, temvel spoznati genius loci
lokacije. Ta je vodil k izbiri pozicijskih stavkov in tem, ki vodijo k doloCenim vrednotam in
univerzalnim pomenom, s katerimi se lahko poistoveti vsak obiskovalec.

Il messaggio di ISKR €, nonostante l'inclusione di sfide digitali e analogiche per il visitatore,
principalmente una storia di valori. Lo sviluppo delle unita interpretative si & basato
sull'analisi dell'area, ma l'obiettivo dell'analisi non era solo ottenere informazioni sulla
posizione e sugli stakeholder, bensi comprendere il genius loci del luogo. Questo ha
guidato la scelta delle affermazioni posizionali e dei temi che portano a determinati valori
e significati universali, con cui ogni visitatore puo identificarsi.

12.3. Aktivna udelezba/Partecipazione attiva

Pri izvedbi interpretacijskih storitev se svetuje nacrtovanje spoznavanja objektov z aktivno
udeleZbo. Pri tem naj se upoSteva ciljno skupino, v kateri so druZine. Vsak izmed produktov (pri
razstavi to velja za vsak nivo posebej) mora ponuditi vsebine otrokom do Sest let, 6-12 let in
starejsim od 12 let oziroma odraslim.

Nel fornire servizi di interpretazione, si consiglia di pianificare la conoscenza degli oggetti
con partecipazione attiva. In questo contesto, si dovrebbe considerare il gruppo target,
che include le famiglie. Ciascuno dei prodotti (per le esposizioni, questo vale per ogni
livello) deve offrire contenuti per bambini fino a sei anni, da 6 a 12 anni e per quelli di eta
superiore ai 12 anni o adulti.

12.4. Dostopnost/Accessibilita
ISKR je vecinoma vezano na vrh Kozlovega roba. Dostop je mogoc le pesS, z vzponom na
vzpetino, ki traja pribliZzno 30 minut.

ISKR € principalmente legato alla cima di Kozlov rob. L'accesso é possibile solo a piedi, con
una salita sulla collina che dura circa 30 minuti.
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13. Dolgozivost nacrta in storitev/Longevita del piano e dei servizi.

13.1. Delovanje in vzdrZzevanje/Funzionamento e manutenzione

Eden izmed ciljev ISKR mora biti dolgozivost. Pri izvedbi produktov se svetuje uporaba
vzdrzljivih materialov, odpornih na vlago in mraz, oblik in naprav, ki bodo zagotavljali
dolgozZivost in dolgorono uporabo storitev. Priporoca se preglede relevantnosti sredstev
vsako leto ter ustrezne prilagoditve sredstev glede na trende in odziv obiskovalcev.

Lastnik bo upravljavcu za delovanje zagotovil mesecni dohodek za enega zaposlenega v
ISKR. Za ogled ICKR, igrifikacijo in voden ogled se bo zaracunavalo vstopnino. Aplikacija za
rekreativce, vstop na pot na Kozlov rob in otvoritveni dogodek bodo brezplacni.
Vzdrzevanje bo zagotavljal upravljavec s popravili in menjavo poskodovanih enot. Pozimi
se bodo digitalne enote po potrebi z gradu pospravile in ustrezno shranile v dolini.
Sredstva za vzdrzevanje so dogovor med lastnikom in upravljavcem.

Uno degli obiettivi di ISKR deve essere la longevita. Nella realizzazione dei prodotti, si
consiglia I'uso di materiali durevoli, resistenti all'umidita e al freddo, cosi come di forme e
dispositivi che garantiscano la longevita e l'uso a lungo termine dei servizi. E consigliato
effettuare una revisione annuale della rilevanza delle risorse e apportare le opportune
modifiche in base alle tendenze e al feedback dei visitatori.

Il proprietario garantira al gestore un reddito mensile per un dipendente in ISKR. Verra
applicato un biglietto d'ingresso per visitare ICKR, la gamification e le visite guidate.
L'applicazione per i ricreativi, I'accesso al percorso verso Kozlov rob e I'evento inaugurale
saranno gratuiti.

La manutenzione sara garantita dal gestore tramite riparazioni e sostituzioni delle unita
danneggiate. Durante l'inverno, le unita digitali verranno, se necessario, rimosse dal
castello e conservate adeguatamente nella valle. Le risorse per la manutenzione sono un
accordo tra il proprietario e il gestore.

13.2. Soudelezba deleznikov in lokalne skupnosti/Coinvolgimento degli
stakeholder e della comunita locale

Nacrtovano je vkljuCevanje deleznikov v interpretacijo dedisCine v informacijski tocki.
Priporoca se organizacija delavnic, dogodkov in izobraZevanj za interesne skupine.

Predlaga se vkljucitev deleznikov, ki bi lahko pripomogli k boljSi povezanosti lokalne
skupnosti in zainteresirane javnosti z dediscinskimi objekti.

E previsto il coinvolgimento degli stakeholder nell'interpretazione del patrimonio presso
il punto informativo. Si raccomanda l'organizzazione di workshop, eventi e corsi di
formazione per i gruppi di interesse.
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Si propone linclusione di stakeholder che possano contribuire a migliorare la
connessione tra la comunita locale e il pubblico interessato con i siti di interesse culturale.

13.3. Ohranjanje stika z obiskovalci/Mantenere il contatto con i visitatori

PriporocCa se uvedba sredstev za vkljucevanje obiskovalcev v prihodnosti, kot so posiljanje
obvestil in vabil, vpis na socialna omreZja, nagradne igre, ustanovitev interesnih skupin in
podobno.

Si raccomanda l'introduzione di strumenti per coinvolgere i visitatori in futuro, come
I'invio di comunicazioni e inviti, l'iscrizione ai social media, concorsi a premi, la creazione
di gruppi di interesse e simili.

13.4. Odnos ljudi do dediscine in upravljanje z njim/Relazione delle persone
con il patrimonio e la sua gestione

Odprtje ISKR bo izboljsalo promocijo dedis¢ine Tolminske kotline in povezovanje z dedis¢ino
tako obiskovalcev kot tudi domacinov. Pricakovati je, da se bo dvignil interes za skrb za
dediscino. Pozitiven in skrben odnos je potrebno negovati. Zainteresirano javnost je treba
vkljuCevati takoj po odprtju ISKR, da zanimanje ne zamre, temvec se odrazi v dolocenih
aktivnostih in programih skrbi za dedisc¢ino, pa naj gre za zbiranje, predajanje ali varovanje
dediscine. Vodenje akcijskih skupin v prihodnosti upravijavec lahko preda krajevni skupnosti,
kateremu od lokalnih drustev, lokalni iniciativi ali interesnemu zdruZenju ...

L'apertura dell'lSKR migliorera la promozione del patrimonio della conca di Tolmin e il
collegamento con il patrimonio sia dei visitatori che dei residenti. Ci si aspetta che
l'interesse per la cura del patrimonio aumenti. E necessario coltivare un rapporto positivo
e attento. Il pubblico interessato deve essere coinvolto immediatamente dopo l'apertura
dell'lSKR, affinché l'interesse non svanisca, ma si traduca in attivita e programmi per la
cura del patrimonio, sia che si tratti di raccolta, trasmissione o protezione del patrimonio.
La gestione dei gruppi di azione in futuro puo essere affidata alla comunita locale, a una
delle associazioni locali, a iniziative locali 0 a un'associazione di interesse ...

14. Monitoring in evalvacija/Monitoraggio e valutazione

14.1. Zacetna faza/Fase iniziale

Interpretacijski nacrt je bil pripravijen z delovno skupino projektnih partnerjev. Rezultat je
hierarhicno urejen predlog objektov, tem in idej, ki so bili predhodno potrjeni od vseh
projektnih partnerjev.
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Domacini in vkljucCeni deleZniki se bodo po pricakovanjih poistovetili z idejami in s temami
interpretacijskega nacrta, saj so bile te izbrane na podlagi njihovih zavednih in nezavednih
predlogov, posredovanih z navedbo dediscinskih objektov, pomenov in vrednot.

Il piano diinterpretazione e stato elaborato da un gruppo di lavoro composto dai partner
di progetto. Il risultato € una proposta gerarchicamente organizzata di oggetti, temi e idee,
previamente approvata da tutti i partner di progetto.

| residenti e gli stakeholder coinvolti siidentificheranno, come previsto, con le idee e i temi
del piano di interpretazione, poiché questi sono stati scelti sulla base delle loro proposte
consapevoli e inconsapevoli, trasmesse attraverso l'indicazione di oggetti patrimoniali,
significati e valori.

14.2. Vmesno ocenjevanje/Valutazione intermedia

Nacrt predlaga drugo ocenjevanje v fazi izdelave izvedbenih nacrtov. Za najboljsi rezultat se
predlaga oblikovanje delovne skupine, ki naj vkljuCuje strokovnjake, oblikovalce in
interpretatorja, ki bodo sproti interdisciplinarno oblikovali in ovrednotili predloge.

Potrebna je nenehna preverba strokovnosti vsebin, ki naj kljub zgoscevanju informacij
primerno predstavijo teme in obdrZijo rdeCo nit razstave. Vsebine naj bodo v skladu z
interpretacijskimi naceli zajete v skrbno oblikovanih kratkih interpretacijskih besedilih, ki
usmerjajo obiskovalca, ga ne preobremenijo in podpirajo idejo njegove transformacije v
odnosu do dediscine.

Tako interpretativna besedila kot oblikovanje fizicnih enot naj podpirajo aspekte celostne, torej
fizicne, intelektualne, custvene, duhovne in socialne interpretacije in zbujanja razlicnih
pomenov pri obiskovalcih, vkljucenost in medsebojno sodelovanje.

Oblikovanje enot ne sme spremeniti ali razvrednotiti prostora in pomena obrambnega stolpa,
temvec naj ga podpre s pravilno izbiro oblik, materialov in barv, ki bo ustrezala tako prostoru
kot temam nadstropij.

Il piano propone una seconda valutazione nella fase di elaborazione dei piani esecutivi.
Per ottenere i migliori risultati, si suggerisce di formare un gruppo di lavoro che includa
esperti, designer e un interprete, i quali valuteranno e plasmeranno continuamente le
proposte in modo interdisciplinare.

E necessaria una costante verifica della professionalita dei contenuti, che, nonostante la
densita delle informazioni, devono presentare adeguatamente gli argomenti e mantenere
il filo conduttore dell'esposizione. | contenuti devono essere in linea con i principi
interpretativi e racchiusi in testi interpretativi brevi e ben progettati, che guidino il
visitatore, senza sovraccaricarlo, e supportino l'idea della sua trasformazione in relazione
al patrimonio.

Sia i testi interpretativi che la progettazione delle unita fisiche devono sostenere gli aspetti
di un'interpretazione olistica, vale a dire fisica, intellettuale, emotiva, spirituale e sociale,
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stimolando diversi significati nei visitatori, favorendo l'inclusione e la collaborazione
reciproca.

La progettazione delle unita non deve alterare o svalutare lo spazio e il significato della
torre di difesa, ma deve supportarli attraverso una scelta appropriata di forme, materiali
e colori, che siano coerenti sia con lo spazio che con i temi dei piani.

14.3. Faza po odprtju/Fase dopo l'inaugurazione

Naslednje faze interpretacijsko-informacijskega srediS¢a bo predvidoma izvajal upravijavec.
Odprtje ISKR bo omogocilo dolocene priloZnosti, ki so lahko izhodis¢a za razlicne metode
evalvacije:

- Odprtje ISKR z razlicnimi produkti za posamezne obiskovalce in skupine: neformalni
pogovori in povratne informacije, opazovanje ljudi in njihova interakcija z
interpretacijskimi storitvami, kriticna ocena strokovnjakov za interpretacijo, statistika
obiskovalcev, starost in nacionalnost, knjiga pripomb in raziskave zadovoljstva prek
povratnih spletnih komentarjev.

- Promocija lokalne materialne in nematerialne dediscine ter povecanje prepoznavnosti
obmodja: statistike obiskovalcev na lokacijah.

- Vedja skrb za ohranjanje in varovanje dediscine: delavnice in fokusne skupine z
obiskovalci, evalvacija zanimanja.

- Vkljucevanje lokalnih deleZnikov v ponudbo: statistika Stevila vkljucenih ponudnikov,
pregled vecanja ponudbe.

- Povezovanje deleznikov: fokusne skupine za preverjanje stanja in neformalni pogovori.

- Usmerjanje obiskovalcev k posameznim deleZnikom: pogovori z obiskovalci o ponudbi
in pricakovanjih.

- Ustvarjanje novih priloZnosti za delo v turizmu: preverba prodanih storitev in
zadovoljstva deleznikov, nadgradnja ponudbe.

- VkljuCevanje lokalnih prebivalcev v dogajanje: delavnice in fokusne skupine za
povezovanje z dediscino in soustvarjanje.

- Vkljucevanje lokalnih prebivalcev v skrb za dediscino: preverjanje Stevila akcij in pobud.

- Letna sreCanja deleznikov z namenom druZenja, izmenjave izkuSenj in vtisov ter
oblikovanja predlogov za razvoj turisticne ponudbe.

Zahteve trajnosti in dolgoZivosti razstave bodo v najboljsi meri izpolnjene s ponavljajocimi
kombiniranimi metodami evalvacije v prihodnosti. Poleg dolgoZivosti materialov in opreme je
namre¢ pomembna tudi dolgorocna aktualnost storitev. Priporoca se evalvacijo posameznih
storitev in nacrtovanje njihovih prenov, s katerim bo poskrbljeno za sledenje potrebam
obiskovalca v danasnjem Casu nenehnega razvoja in spreminjajocih se trendov.

Le fasi successive del centro di interpretazione e informazione saranno presumibilmente
gestite dal responsabile. L'apertura dell'ISKR offrira determinate opportunita che possono
fungere da base per diversi metodi di valutazione:
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e Apertura dell'lSKR con vari prodotti per visitatori singoli e gruppi: conversazioni
informali e feedback, osservazione delle persone e delle loro interazioni con i
servizi di interpretazione, valutazione critica da parte di esperti di interpretazione,
statistiche sui visitatori, eta e nazionalita, libro dei commenti e ricerche sulla
soddisfazione tramite feedback online.

e Promozione del patrimonio materiale e immateriale locale e aumento della
riconoscibilita dell'area: statistiche sui visitatori delle diverse location.

- Maggiore attenzione alla conservazione e alla protezione del patrimonio:
workshop e gruppi di discussione con i visitatori, valutazione dell'interesse.

- Coinvolgimento degli stakeholder locali nell'offerta: statistiche sul numero di
fornitori coinvolti e panoramica dell'espansione dell'offerta.

- Collegamento tra gli stakeholder: gruppi di discussione per verificare lo stato e
conversazioni informali.

- Orientamento deij visitatori verso specifici stakeholder: discussioni con i visitatori
riguardo all'offerta e alle aspettative.

- Creazione di nuove opportunita di lavoro nel turismo: verifica dei servizi venduti e
della soddisfazione degli stakeholder, aggiornamento dell'offerta.

- Coinvolgimento dei residenti locali nelle attivita: workshop e gruppi di discussione
per connettersi con il patrimonio e co-creare.

- Coinvolgimento dei residenti locali nella cura del patrimonio: verifica del numero
di azioni e iniziative.

- Incontri annuali degli stakeholder volti a favorire socializzazione, scambio di
esperienze e impressioni, e formulazione di proposte per lo sviluppo dell'offerta
turistica.

Le esigenze di sostenibilita e longevita dell'esposizione saranno soddisfatte al meglio
attraverso metodi di valutazione combinati e ripetuti in futuro. Oltre alla durata dei
materiali e delle attrezzature, & importante anche la rilevanza a lungo termine dei servizi.
Si consiglia di valutare i singoli servizi e pianificare i loro aggiornamenti, in modo da
rispondere alle esigenze dei visitatori in un'epoca di continuo sviluppo e cambiamento
delle tendenze.

15. Zakljucek/Conclusione

Metodologija nacrtovanja, ki v veliki meri sledi nacrtovanju interpretacije mednarodne
organizacije Interpret Europe, je narekovala celostni pristop k interpretaciji kulturne in naravne
dedis¢ine obmocja Tolminske kotline in Tolmincev, predvsem dedisCine treh grajskih stavb:
gradu Kozlov rob, dvora na Doru in Coroninijeve palace. Nacrtovanje v delovni skupini s
projektnimi partnerji - predstavniki lastnice, muzeja in turisticne organizacije je omogocilo
medsektorski pregled stanja, ciljev, prednosti, priloZnosti in predlogov za interpretacijo
dedisCine izbranega obmodja. Bilo je ugotovijeno, da seznam Stevilnih dediscinskih pojavov v
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Tolminski kotlini, nezadostna obstojeca interpretacija dediscine treh grajskih stavb, katerih
obstoj je zaznamoval Zivljenje prebivalcev kotline v zgodovini, ter Stevilo obiskovalcev kotline, v
letu 2023 ocenjeno na vec kot 40.000, govorijo o velikem potencialu za razvoj kulturnega
turizma. Izbrane ciline skupine so razlicne, gre tako za obiskovalce festivalov kot druZine in
domace rekreativce.

Nacrt interpretacije Interpretacijskega centra gradu Kozlov rob (ISKR), ki je strokovna podlaga
za izvajalce interpretacijskih storitev, ponudi izhodis¢a za osem razlicnih, a vsebinsko v celoto
povezanih vkljucujoCih turisticnih produktov. Prek teh se obiskovalcu predstavi kljucne
segmente lokalne dediscine in kljucna sporocila, ki jih obiskovalec glede na svoje izkusnje in
znacaj pretvori v lastne pomene. Osrednje sporocilo interpretacijskega sredisca je, da sta se
kulturna dediscina in identiteta prebivalcev strateSko pomembne in prelepe Tolminske kotline
oblikovali skozi stoletja, pod vplivom uprave tujih gospodarjev treh grajskih stavb, s katerimi
danes upravlja lokalna skupnost.

Na gradu Kozlov rob se oblikujejo Stirje osrednji produkti, za katere je pripravijen izbor
objektov, tem in sporocil (pozicijskih stavkov). Nasteti po pomembnosti so to: razstava,
potopitvena soba, informacijska tocka in igrifikacija. Razstava ISKR postavi v ospredje
domacega prebivalca tako, da promovira kulturno dediscCino treh grajskih stavb skozi oCi
Tolmincev v zgodovini. Potopitvena soba z multimedijo o zgodovinskem razvoju in lokalnih
legendah nadgradi mocno osebno izkuSnjo tako, da viogo kreatorja in skrbnika skupne grajske
dediscine preda obiskovalcu. Informacijska tocka ima vliogo promotorja in usmerjevalca do
pomembnejsih dediscinskih pojavov v Tolminski kotlini ter kot taka prikaZze mogocnost in
pomembnost gradu Kozlov rob ter Stevilne objekte in pojave naravne in kulturne dediscine, s
katerimi je grad v zgodovini bil in je Se danes obkroZen. Sporocilo igrifikacije, ki ga obiskovalec
razbere med resevanjem nalog, govori o lepoti in moci narave skozi zgodovino Tolminske
kotline.

Na podlagi Zelja lokalne skupnosti je bil dodatno predlagan Se produkt aplikacije za rekreativce
na grajskem dvoriscu Kozlovega roba, za dvig kakovosti izkusnje obiskovalcev pa produkt s
tablami opremljene juZne poti na Kozlov rob, katere vsebine so povezane z vkljucujocim
interpretativnim vodenim ogledom za skupine. Vsi trije produkti predstavijo tako kulturno kot
tudi naravno dedis¢ino Tolminske kotline: aplikacija in voden ogled s poudarkom na treh
grajskih stavbah, pot na Kozlov rob pa s poudarkom na naravi in odnosu do nje. Osmi produkt
je dogodek z odprtiem ISKR, ki predstavi ISKR in njegove produkte.

Metodologija, uporabljena v nacrtu, je ucinkovito orodje za celostno nacrtovanje interpretacije
dedisCine. V tokratnem kontekstu povezovalca projektnih partnerjev, stroke, izvajalcev in
lokalne skupnosti deluje s ciliem oblikovanja hierarhicno povezane strukture produktov in
interpretativnih sporocil. V primeru, da jo izvaja strokovno usposobljen nacrtovalec
interpretacije, je metodologija prenosljiva in kot primer dobre prakse uporabna za druge
projekte revitalizacije objektov grajske dediscine in dediscine nasploh.

La metodologia di pianificazione, che segue in gran parte le linee guida
dell'interpretazione fornite dall'organizzazione internazionale Interpret Europe, ha
dettato un approccio olistico all'interpretazione del patrimonio culturale e naturale
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dell'area della conca di Tolmin e dei Tolminci, in particolare del patrimonio delle tre
strutture castellane: il castello di Kozlov Rob, il palazzo di Doro e il Palazzo Coronini. La
pianificazione all'interno del gruppo di lavoro con i partner di progetto — rappresentanti
del proprietario, del museo e dell'organizzazione turistica — ha permesso una
panoramica intersettoriale della situazione, degli obiettivi, dei punti di forza, delle
opportunita e delle proposte per l'interpretazione del patrimonio dell'area selezionata. E
stato accertato che I'elenco di numerosi fenomeni patrimoniali nella conca di Tolmin,
I'insufficiente interpretazione esistente del patrimonio delle tre strutture castellane, il cui
esistere ha segnato la vita dei residenti della conca nel corso della storia, e il numero di
visitatori della conca, stimato per il 2023 in oltre 40.000, parlano di un grande potenziale
per lo sviluppo del turismo culturale. | gruppi target selezionati sono diversi e includono
sia i visitatori dei festival che le famiglie e i residenti locali.

Il piano di interpretazione del Centro di Interpretazione del castello di Kozlov Rob (ISKR),
che rappresenta la base professionale per gli operatori dei servizi di interpretazione, offre
le linee guida per otto diversi, ma tematicamente connessi, prodotti turistici inclusivi.
Attraverso questi, vengono presentati al visitatore segmenti chiave del patrimonio locale
e messaggi fondamentali, che il visitatore trasforma in significati personali in base alle
proprie esperienze e caratteristiche. Il messaggio centrale del centro di interpretazione &
che il patrimonio culturale e I'identita degli abitanti della straordinaria e bellissima conca
di Tolmin si sono formati nel corso dei secoli, sotto 'influenza della gestione dei sovrani
stranieri delle tre strutture castellane, che oggi sono gestite dalla comunita locale.

Al castello di Kozlov Rob si sviluppano quattro prodotti principali, per i quali & stato
preparato un elenco di oggetti, temi e messaggi (frasi posizionali). In ordine di importanza,
essi sono: una mostra, una sala immersiva, un punto informativo e la gamification. La
mostra dell'lSKR mette in primo piano l'abitante locale, promuovendo il patrimonio
culturale delle tre strutture castellane attraverso gli occhi dei Tolminci nel corso della
storia. La sala immersiva, con contenuti multimediali sullo sviluppo storico e sulle
leggende locali, arricchisce |'esperienza personale, attribuendo al visitatore il ruolo di
creatore e custode del patrimonio comune del castello. Il punto informativo funge da
promotore e guida verso i fenomeni patrimoniali piu significativi nella conca di Tolmin,
mostrando cosi la potenza e I'importanza del castello di Kozlov Rob e numerosi oggetti e
fenomeni del patrimonio naturale e culturale che storicamente lo circondano. Il
messaggio della gamification, che il visitatore percepisce mentre risolve compiti, parla
della bellezza e della forza della natura nella storia della conca di Tolmin.

by

Sulla base delle richieste della comunita locale, & stato ulteriormente proposto un
prodotto sotto forma di un'applicazione per i visitatori attivi nel cortile del castello di
Kozlov Rob, e un prodotto con pannelli informativi lungo il sentiero meridionale di Kozlov
Rob, i cui contenuti sono legati a una visita guidata interpretativa inclusiva per gruppi.
Tutti e tre i prodotti presentano sia il patrimonio culturale che quello naturale della conca
di Tolmin: l'applicazione e la visita guidata si concentrano sulle tre strutture castellane,
mentre il sentiero su Kozlov Rob si focalizza sulla natura e sul rapporto con essa. L'ottavo
prodotto & un evento di inaugurazione dell'ISKR, che presenta I'lSKR e i suoi prodotti.
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La metodologia utilizzata nel piano € uno strumento efficace per la pianificazione olistica
dell'interpretazione del patrimonio. Nel contesto attuale, il connettore tra i partner di
progetto, la professione, gli operatori e la comunita locale lavora per creare una struttura
gerarchicamente connessa di prodotti e messaggi interpretativi. Se implementata da un
pianificatore di interpretazione professionalmente qualificato, la metodologia &
trasferibile e pu0 essere utilizzata come esempio di buona pratica per altri progetti di
riqualificazione.
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=== |S Kozlov rob — Interpretacijski nacrt

UPORABLJENI VIRI/ FONTI UTILIZZATE

Trije gradovi, tisoC zgodb: zbornik prispevkov o gradu Kozlov rob, dvoru na Doru in
Coroninijevi grascini v Tolminu, Tolminski muzej

https://www.soca-valley.com/sl/predstavitev-znamenitosti/tolminska-korita/,
20.11. 2024

https://www.tol-muzej.si/spomeniki/cerkev-svetega-duha, 20. 11. 2024

https://www.tol-muzej.si/spomeniki/nemska-kostnica, 20. 11. 2004

https://www.soca-valley.com/sl/iskanje-
dogodivscin/kultura/2021012213195698/arheoloski-muzej-most-na-soci/, 20. 11. 2024

https://www.kobariski-muzej.si/sl/vodeni-ogledi/muzej-na-prostem-kolovrat/,
20.11.2024




